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Verbinde mit Jackpoint-VPN …
… Matrix-Zugangs-ID verschleiert
… Verschlüsselungsschlüssel generiert
… Verbindung mit Onion Routers hergestellt
> Login
***********************
Passwort eingeben
***********************
… Biometrische Überprüfung bestätigt
Verbunden mit <FEHLER: NETZKNOTEN UNBEKANNT>
„Der Zerstörungsdrang ist ein kreativer Drang.“

JackPoint-statistik 
57 Benutzer momentan aktiv im 
Netzwerk

Neueste Nachrichten
<FEHLER> Newsfeed momentan 
nicht verfügbar.

Persönliche Warnungen
* Alle Ihre Nachrichten wurden 

gelöscht.
* Ihr Agent Smithers ist abge-

stürzt. Neustart? J/N
* Ihr Agent Scully meldet einge-

schränkte Funktionsfähigkeit.
* Ihre Prozessorauslastung liegt 

bei 97 %.

Erste Stufe
<FEHLER> Erste Stufe momentan 
nicht verfügbar.

Ihre derzeitigen Bewertungen: 57 
(95 % positiv)

Zeit: 09. Mai 2071, 22:18

VERNETZT 
Eingeladene Gäste
Otaku-Zuku      Inbus

Beiträge/Dateien unter 
dem Marker „Vernetzt“:
*Matrix für Dummies
*Handbuch für Hacker
*Technomancer
*Matrixphänomene        [Mehr]

<FEHLER> Newsfeed momentan 

<FEHLER> Erste Stufe momentan 

Ihre derzeitigen Bewertungen: 57 

coMsTaR FIREwall – alaRM

Ihr Kommlink wurde von einem 
unbekannten Eindringling gehackt.
Offensive Gegenmaßnahmen aktiviert.
Aufspürprogramm gestartet.
Presslufthammer geladen.
Wollen Sie angreifen? J/N

Achtung! Ihre Pers0nn85#2d…..[{
0a3d0d
&&&^^^^^12e958>:.09
56fdd8*&Dc8d*CY&DSgt
FDSSFDds87
… FEHLER ///

auFsPÜRPRogRaMM gEsTaRTET

… Proxyserver identifiziert. [Details]
… Beginne mit Analyse des 
     Proxyserver-Datenverkehrs

willkommen zurück bei JackPoint, omae; 
Ihre letzte Verbindung wurde vor 1 stunde, 
50 Minuten und 1 sekunde getrennt.
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