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Verbinde Jackpoint VPN ... 
... Matrix Zugangs-ID verschleiert
... Verschlüsselungsschlüssel generiert
... Verbindung mit Onion-Router hergestellt 
>Login 
************************ 
>Passwort eingeben 
*********************** 
... Biometrische Überprüfung bestätigt 
Verbunden mit <FEHLER: NETZKNOTEN UNBEKANNT> 
“Der Mensch ist nur an der Oberfläche Mensch. Entferne die Haut, nimm ihn 
auseinander und was bleibt, ist Maschinerie”. 

JackPoint-Statistik 

66 Benutzer aktiv im Netzwerk

Aktuelle Nachrichten 
<wichtig> Diese private Rechner-
Rechner-Verbindung im MoSoSo 
Netzwerk ist noch im Betatest. Also 
verzeiht die Unordnung und mel-
det mir alle Fehler 
– FastJack
<081870> Die Sicherheitsprüfung 
dauerte ein bisschen länger als ge-
dacht, ist aber nun abgeschlossen. 
Danke für die Fehlermeldungen 
– FastJack

Private Hinweise 
* Es gab 3 unberechtigte Zugriffs-

versuche auf deinem PAN
* Du hast 0 private Nachrichten 
* Du hast eine neue, umgeleitete, 

anonymisierte, bereinigte Nach-
richt von „Ms. Brackhaven“ 

* Du hast 5 Antworten auf deine 
 Forenbeiträge bei Jackpoint
* Dein Filter hat 16 Nachrichten 

von „Ol’Ball and Chain“ blockiert
* Dein virtuelles Haustier Ganesh 

will gefüttert werden 

Erste Stufe 
Du bist vor Kontakten verborgen.

Deine derzeitige Bewertungen: 48 
(96% positiv)

Zeit: 20. August, 2070, 07:04

BODYTECH 
Eingeladene Gäste 
KAM    Kephalos

Beiträge/Dateien mit 
dem Marker „BodyTech“:
* Cybertech
* Biotech
* Gentech 
* Nanotech 
* Medtech 
* Novaheiß                               [mehr] 

Willkommen zurück bei Jackpoint, Omae; 
Deine letzte Verbindung wurde vor 13 Stunden, 
13 Minuten und 18 Sekunden getrennt.

Heutiger Hinweis 
Brauchen deine Implantate einen Ölwechsel? Machst du dir 
Sorgen, dass der zwielichtige Straßendoc bei deinem letzten Besuch ein 
kleines Extra eingebaut hat? Freust du dich auf ein paar schöne entspannende Monate in einem Verjüngungsbehälter? 
Willst du ein neues kobaltblaues, transgenes Haustier, das zur Couch passt? Wir haben nun einen leicht erreichbaren 
vollständigen Führer zu medizinischer Technologie jeder Art unter dem Verweis BodyTech. [Link] [Gast]  

Demnächst
* Nachdem im letzten Jahr die Technomancer-Diskussion hin und her ging, stellen wir euch derzeit ein Dossier mit 

allen relevanten Nachrichten, Chat-Logs und Flamewars zusammen. [Emergenz – Digitales Erwachen]
* Gerade zurück aus dem Urlaub in einer netten, ruhigen, sicheren und geschlossenen Wohnanlage? Lies hier Neues 

zu deiner Lieblings-Geschäftszone [Konzernenklaven]
* Hast du dich je gewundert, warum der Hacker deines Teams in der Matrix so viel Wumms hat? In unserem kommen-

den Führer zu Matrix-Ops findest du alles, was man wissen muss. [Vernetzt]

Topaktuelle Themen
* FTL Matrixware, die NeoNET-Tochter, hat den Erscheinungstermin ihrer neuen Sicherheitssoftware bekannt gege-

ben, die angeblich Technomancer-Sprites von gewöhnlichen Programmen unterscheiden kann. Kritiker bleiben 
skeptisch. [Link]

* Die griechischen Behörden bestätigen den kürzlichen Diebstahl einiger Artefakte aus dem archäologischen Museum 
in Herakleion auf Kreta, darunter auch der mysteriösen Phaistos-Scheibe. Ein Offizieller sagte dazu: „Wir werden 
nicht ruhen, bis diese unschätzbaren Artefakte wieder in unser Land zurückgeholt wurden“. Interpol ermittelt, aber 
bislang gibt es keine Verdächtigen. [Link] 

* Die erste Staffel der mit Spannung erwarteten Rad Wars, die auf dem enorm erfolgreichen Desert War-Franchise 
basieren, wird diesen Herbst in und um die ehemalige französische Stadt Metz, im besonders abgeschlossenen und 
verseuchten Saar-Lorraine-Luxemburg (SOX) abgehalten. [Link]

* Japanische Behörden ermitteln in den Todesfällen etwa eines halben Dutzends berüchtigter Yakuzamitglieder, die, 
Berichten zufolge, im Zuge einer Schießerei mit Shiawase-Sicherheitsleuten von einer Brücke in die Osakabucht ge-
drängt wurden. Einem Sprecher des Shiawase-Konzerns zufolge versuchten die Kriminellen einen Lkw voll mit heiß 
erwarteten Sim Station XX6500 Spielkonsolen zu stehlen, die nächsten Monat erscheinen soll. [Link]

Sa
m

pl
e 

fil
e



5BODYTECH

... STICHE uND ErSaTzTEIlE ...

Zwei Dinge, die man schnell lernt in dem Geschäft – du kriegst garantiert dann einen Anruf, 
wenn du dir eine Kippe ansteckst oder dir ein paar Stuffer krallst, und je schlimmer das Wetter 
ist, umso mehr Anrufe kriegst du.

Ich war am Essen und Gonzo rauchte eine, also haben wir natürlich zwei Anrufe gekriegt. 
Zwei Kunden, der gleiche Ort. Die AR gab den Ort, die beste Route, ETA und all die Vitalda-
ten an, die die DocWagon-Armbänder erwischen konnten. Sah nicht gut aus – das Lone Star-
Geplapper deutete ein Feuergefecht bei einer Aztechnology-Einrichtung an. Gefährlich, sicher. 
Aber deshalb tragen wir die Initialen HTR für High Threat Response auf unseren Jacken.

Wir ließen die Sirene aus – sie hätte eh nichts gebracht –, aber wir kamen trotz des Regens 
gut voran. Es lief normal so: sie schnappen, in die Karre stopfen und sich verziehen, bevor sie 
auf uns schießen können. Die Behandlung kam später, zumal die Einrichtung im Anhänger eh 
besser war als die Kits auf dem Feld.

Das hier war übel, das konnte ich gleich sehen. Es sah aus wie ein Miniaturschlachtfeld, 
überall lagen Leichen – Sicherheitsleute und Shadowrunner. Ich stieg direkt neben einem Troll 
aus, dessen Körper von Kugeln durchsiebt war, sein Gesicht war weggeblasen und der Regen 
prasselte auf sein Hirn. Weiter hinten lag ein Wachmann, dem die linke Kopfhälfte fehlte, gro-
tesk über ein geparktes Auto drapiert. Sirenen, die von weiter weg herüber drangen, kündigten 
an, dass gleich der Star oder noch mehr Konzernsicherheitsleute auftauchen würden – schlech-
te Nachrichten, egal, wer da kam. Mein Kommlink wies mir den Weg zu unseren beiden Kun-
den und ich leitete die Information schnell auf Gonzos AR weiter. „Schnapp sie!“ bellte ich und 
zeigte auf eine stöhnende Orkfrau, die sich nah an der Zaunaußenseite in einer embryonalen 
Haltung krümmte, ihr Bein eine zuckende Masse aus Blut und blitzendem Draht. „Lass den 
Zwerg. Nichts zu machen.“

„Was zur Hölle?“ protestierte er. „Er ist gleich da drüben!“ Er wedelte wie wild in Richtung 
der zusammengesunkenen Gestalt unseres zweiten Klienten, gerade auf der anderen Seite des 
Zauns. Über ihm leuchtete das jaguarköpfige Logo von Aztechnology im Regen.

„Schaff deinen Arsch sofort hier rüber und hilf mir! Hast du deine Ausbildung schon verges-
sen? Exterritorialität. Wir können da nicht rein und du weißt es genau.“

Für den Bruchteil einer Sekunde zögerte Gonzo – er war immer noch so idealistisch, dass 
er dachte, man könne sich dem System widersetzen, um ein Leben zu retten. Wir hätten den 
Kerl auch retten können – und wir wussten es beide. Aber Exterritorialität ist ein strenger Mei-
ster und jeder, der darauf pfeift, steht ganz schön schnell allein da. So ist der Lauf der Dinge, 
Omae. Verdammt, sogar unsere Orkklientin würde damit zu tun haben – die Azzies wussten, 
dass wir sie hatten, und sie würden binnen einer Stunde die Auslieferungspapiere einreichen. 

„Scheiße!“ schrie Gonzo frustriert auf und drehte sich schnell um, um mir mit der Orkin zu 
helfen. Wir schoben sie auf die Trage und hinten in den Wagen.

„Dreh das Ding um“, befahl ich. „Ich bin in einer Minute wieder da.“ Ohne auf eine Ant-
wort zu warten, warf ich einen Blick auf die sich nähernden Sicherheitskräfte und eilte zu 
einem anderen zusammengesunkenen Körper. Ein paar schnelle Schnitte und ich war fertig. 
Hey, er war kein Klient und sowieso tot. Man kann Ware wie die nicht einfach verkommen 
lassen – nicht bei dem, was sie uns zahlen. Ich duckte mich tief runter und rannte zurück zum 
Fahrzeug.
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