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Verbinde VPN Jackpoint ... 
... Matrix-Zugangs-ID verschleiert ... 
... Verschlüsselung generiert ... 
... Verbindung mit Onion-Router. 
>Login 
************************ 
>Bitte Passwort eingeben 
*********************** 
... Bestätige biometrischen Scan 
Verbunden mit <FEHLER: UNBEKANNTER KNOTEN > 
“Vergesst die Hacker; ich habe meine Kumpel Smith & Wesson. Die haben das 
Point&Click-Interface erfunden.” 

JackPoint-Statistik 

63 Benutzer im Netzwerk aktiv 

Aktuelle Nachrichten 
<sticky> Dieses private p2p MoSoSo-
Netzwerk ist jetzt im gamma-Test. Da 
perfekte Software nicht existiert, meldet 
mir bitte alle Fehler. 
– Fastjack 

Private Hinweise 
* Ein kritisches Update für deine Com-

Star-Firewall ist verfügbar. 
* Du hast 9 neue private Nachrichten. 
* Du hast 2 neue umgeleitete, anonymi-

sierte und gesäuberte Nachrichten von 
„WyrmTongue“. 

* Du hast 1 neue Antwort auf deine 
Jackpoint-Posts. 

* Dein Anruf bei CrashCart ist noch in 
Warteschleife. 

* Deiner Roomsweeper geht die Muniti-
on aus. 

* Dein rechtes Cyberauge meldet einen 
Spannungsriss und eingeschränkte Be-
triebsfähigkeit. 

Erster Grad 
Am-mut ist online und in deiner Um-
gebung. 

Dein aktueller Reputationswert: 55 
(95% Positiv) 

Aktuelle Zeit: 20. April 2071, 1416

ARSENAL 2070 
Eingeladene Gäste 
<keiner> 

Posts/Dateien mit Tag „Arsenal 2070“: 
* Die Schattenwirtschaft 
* Waffen 
* Runnerausrüstung 
* ChemTech 
* Fahrzeuge und Drohnen 
 [mehr] 

willkommen zurück bei JackPoint, omae. Deine letzte Ver-
bindung wurde vor 32 Sekunden getrennt. 

heutiger hinweis 
Hast du dich je gewundert, was der Unterschied zwischen dem grauen und 
dem schwarzen Markt ist? Bist du neugierig darauf, wie moderne Drogen 
sich zu BTLs halten? Fragst du dich, was die neuesten und besten Pistolen/
Autos/Geräte sind? Such nicht weiter. Wir haben einen gründlichen Führer 
durch alle Bereiche zusammengestellt und wollen ihn unter dem Tag Arsenal zur 
schnellen Referenz einstellen. [Mehr][Gäste] 

Demnächst 
* Die Anfänge der Doria-Gray-Story. Die Ereignisse, die alles in Gang setzten und Doria zum novaheißen Musikact der ADL machten. [Promo-CD] 
* Hast du dich je gewundert, warum der Hacker deines Teams in der Matrix so viel Wumms hat? In unserem kommenden Führer zu Matrix-Ops 

findest du alles, was man wissen muss. [Vernetzt] 

top News 
* Als Reaktion auf einen plötzlichen Anstieg neuer Straßendrogen kündigte die Zone Defense Force von Denver einen neuen Schlag gegen Schmugg-

ler und Verbrechersyndikate an, die versuchen, die Checkpoints der Grenzpatrouille zu umgehen. Besonderes Augenmerk wird dabei auf das ausge-
dehnte Tunnelsystem gerichtet, das in den 2050ern vom gescheiterten U-Bahnprojekt übrig blieb. [Mehr] 

* Zwei Minderjährige sind nach einem versuchten DoS-Angriff auf mehrere Geschäfte im ganzen Metroplex Tokyo seit heute in Haft. Analytiker 
bewerteten die Bemühungen der Jugendlichen als unreif und wenig anspruchsvoll, obwohl berichtet wird, dass diverse Netzwerkknoten von Mega-
kons heute offline blieben. [Mehr] 

* Offizielle Sprecher des Tir weisen Anschuldigungen von sich, dass Einheiten der Friedenstruppe das Feuer auf eine Gruppe von Zivilisten eröffnet 
hätten, die sich Anfang der Woche in den frühen Morgenstunden der Sperrzone am Kratersee näherten. Virale Mitschnitte zirkulieren in der 
Matrix, die angeblich von einem ansässigen Journalisten gefilmt worden sein sollen. Sie zeigen eine Gruppe von sich langsam, wie schlafwandelnd, 
bewegenden und unbewaffneten Individuen, die dann von Truppen des Tir ohne Warnung niedergeschossen werden. [Mehr] 

* Die Neue Europäische Wirtschaftsgemeinschaft hat verkündet, dass sie in den nächsten Monaten eine Reihe von größeren Wirtschaftssanktionen 
gegen Frankreich verhängen werde. Grund seien Angriffe, die am Weihnachtstag vermutlich von französischen Militäreinheiten gegen nichtidenti-
fizierte Privateinrichtungen in der konzernkontrollierten SOX verübt wurden. [Mehr] 

* Die Hetzkampagne gegen den Großdrachen Lofwyr nimmt immer konkretere Formen an. Nachdem in den vergangenen Monaten Allianz-weit 
RFID-Projektionen und AR-Graffitis auftauchten, die einen vom heiligen ST. Georg enthaupteten goldenen Drachen zeigten, wurden nun neue 
Tags gesichtet, die ein identisches Motiv mit dem Zusatz ‚Tötet Lofwyr‘ ausweisten. Die Herkunft der Tags, ebenso wie die Art und Weise der Um-
gehung der Sicherheitsmaßnahmen an öffentlichen Orten in Hamburg, Rhein-Ruhr, Frankfurt, München, Hannover und Berlin, ist unbekannt. 
Eine Pressemitteilung Saeder-Krupps kritisierte die Ergebnislosigkeit der polizeilichen Untersuchungen, enthielt aber keinen Kommentar zu der 
eigentlichen Botschaft. [Mehr]
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... DIE SchAttENwIRtSchAft ...

Die Mode in den Gassen von Kairo war der um Jahre voraus, die Natalie Dark im Tir gesehen hatte, doch 
sie war nicht hier, um Kleider zu kaufen. Der Chip für die angepasste AR-Umgebung, den sie am Flughafen 
eingeworfen hatte, leitete sie durch die dunklen, verwinkelten Gassen der Altstadt nach Norden. Grüne Pfeile 
wiesen den Weg vorbei an rauchgefüllten schwarzen Türöffnungen zu einer, die in ihrem AR-Universum rot 
gefärbt war. Noch bevor sie geklopft hatte, glitt das Sicherheitsgitter auf. 

„Nach was verzehren sich dieses Reisenden verdorrte Lippen?“ fragte eine gutturale Stimme mit schwerem 
Akzent. 

„Lachskaffee“, erwiderte sie süß. Es war gut zu wissen, dass man hier nicht alles der AR überließ. Ein be-
gabter Hacker hätte ihrem Netzverkehr den ganzen Weg bis zur Türschwelle folgen können, doch wenn er an 
der Sicherheit vorbei wollte, müsste er immer noch ein Passwort kennen. 
Die Tür öffnete sich mit einem Quietschen und die dahinter gestaute Luft erfüllte die schmale Gasse mit dem 
Gestank abgestandener Zigaretten und einem Duft, in dem Natalie Patschuli vermutete. Die erste Person, die 
sie dahinter begrüßte, ähnelte eher einer Mauer. Er schwenkte einen Stab vor ihrem Körper vorbei und hielt 
zweimal inne, um nach verborgenen Waffen zu tasten. 

„Ein Mädchen muss sich schließlich absichern“, sagte sie. Als Antwort reichte der Troll ihr einen weiteren 
CARE-Chip, dann winkte er sie durch. Im Inneren wirkte der Ort wie jede andere Schmugglerhöhle auf der 
Welt, mit der Ausnahme, dass die Regale hier in der Altstadtgasse eher leer als voll waren. Natalie konnte die 
Anzahl der Kunden an einer Hand abzählen und hatte noch Finger übrig. Neben dem wandelnden Berg an 
der Tür war ein tätowierter Zwerg an der Kasse der einzige andere Angestellte. Sie warf den neuen CARE 
ein und hielt inne, als ihre Kensama-Augen sich an die Veränderungen der Realität gewöhnten. Im virtuellen 
Raum waren die Gänge mit Waffenschränken angefüllt. Links Ares, rechts Heckler und Koch – sie ging von 
Schrank zu Schrank und suchte nach den Dingen, die ihr Team benötigte. Als sie die Kasse erreichte, war bis 
auf einen Eintrag alles von ihrer Liste gestrichen. 

„Das Gewürzangebot ist exzellent. Aber habt ihr auch etwas mit mehr ... Kick?“ 
Der Zwerg musterte sie kurz und sprach dann mit schwachem arabischem Akzent: „Ich glaube nicht, dass 

wir führen, was Sie suchen.“ 
„Seltsam. Am-mut war sicher, ihr würdet so etwas haben.“ 
Der Zwerg schwieg abwartend. 
„Sie erinnerte mich auch daran, dass Shiva die Sonne niemals berührt.“ Ein weiteres Passwort, eine weitere 

Sicherheitsebene – die letzte, die Natalie kannte. Sie fragte sich, wie tief dieses Kaninchenloch wohl sein mochte. 
Der Dealer nickte und reichte ihr einen weiteren Chip. Sam
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