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ETESVOUS PRET
A VENDRE VOTRE AME ?

Enclaves EUFDUFHtiStES met un coup de projecteur sur trois bastions trés différents de la

puissance corporatiste dans |e Sixieme Monde : Los HﬂgElES, [éo-lokuo'et [Mianhattan.
Contrélées et exploitées d'une main de fer par les mégacorpos, ces conurbs accueillent de QFBﬂdBS
puissances corporatistes, lews Serviteurs politiques et de puissantes
UfgﬂﬂiSHtiUﬂS criminelles - ainsi gu'une multitude d'intrigues et d'opportunités pour les

shadowrunners entreprenants et débrouillards. GNCIGUES COrPor t1Stes est le second

volume de la série de suppléments consacrés aux grandes villes de Si lHdUlUfUﬂ, Uuatriéme

édition ['ouvrage aborde également les protectorats corporatistes de DUhﬂII', BUFU[][]Ft,

ﬂﬂif[]hi, Tenochtitlanet Ll !, et offre au meneur de jeu la possibilité de concevair son propre =

cancer urbain sous |a coupe des corpos.
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En exclusivité dans la version frangaise : un chapitre inédit, Lille, et |3 version étendue de Manhattan !
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JACKPOINT
LOS ANGELES

Bienvenue dans
la cité des anges perdus
LA brisée, LA martyrisée
LHistoire en marche
A 'époque
Lenfer se déchaine
Les années pueblos
Les spasmes de Gaia
La Chute et la Deep Lacuna
Le broyeur du quotidien
Les trésors engloutis
Paysages marins, ou la vie dans
une ville touchée par les étoiles
Le syst¢éme P2.0 (ou Pito)
Apprendre 3 ’homme a péc
Ienseignement supérieur
LA et ses plages de sable blanc
Les bases

gelinos déchus : les syndicats
e a cent & 'heure : les gangs
amis de mes amis :

un peu d’aide

e revers de la médaille :

la Cité des Anges, version astrale
Dans la Lacuna

NEO-TOKYO

Les bases d’'un empire
De la vieille Edo a Néo-Tokyo
La cité sans limites

Edo-syncrasies : guide pour le gaijin
Fondamentaux protocolaires
Domo arigato, Mr. Roboto
Mystérieux et merveilleux

33
34

36
36
42
45
45
46
47
47
49

51

52
53

54
56
56
57
57
57
59
60

La vie corporatiste
Satori amer
Les Néo-Daimyos
Les Etats en guerre

Toshima

Marchés noirs

Hauts lieux Eveillés

Sites sans fil

En marge

La pégre tokyoite
Yakuza Incorporated

Zokus de Néo-Tokyo

Personnels sacrifiables

VILLES CORPORATISTES

Dubai
La ville des mille et une
possibilités ™
Les quarante voleurs
Les démons des sables
Europort
Réglé comme une horloge
Viande versus machine
Maitres et serfs
Repos et loisirs
Lille
Bienvenue chez les Ch’tis
Naissance d’une enclave corpo
Du maroilles pour les vautours
Manhattan
Manhattan Inc.
La pomme pourrie
Les deux cotés de la barriére
Nairobi,

la « Porte vers 'espace »

110
110
112
113
113
114
114
115
115
115
118
119
119
119
120
121

122

Y alle

Esprits troublés

Petit tour en ville

Les environs et au-dela
Tenochtitlin

Commengons

par le commencement

La vie sous le soleil azteque

Rénovation urbaine

Le sang qui fait loi

JACKPOINT

MANHATTAN

Histoire de Manhattan
Au temps jadis
La vie in the city

Sécurité de Manhattan
Acces et déplacements

Les quartiers de Manhattan
Inwood
Washington Heights
Newtown
West Side et Upper East Side
Central Park
Midtown
Lower West Side et East Side
Times Square
Neon City
Downtown
Stuyvesant
Terminal
Southside
Le Village
La Fosse
Soho
Les Tours
Le City Center
Chinatown
Battery City
LUnderground

Le Manhattan Development
Consortium
Ares Macrotechnology
Aztechnology
Citigroup
Horizon Corporation
NeoNET
NYPD, Incorporated
Prometheus Engineering
Renraku Computer Systems
Saeder-Krupp
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Shiawase 152
Sony Corporation 153
Spinrad Industries 153
Trans-Orbital 154
INFORMATIONS DE JEU 155
Vivre pour la compagnie 156
La néo-féodalité économique 156
La culture corporatiste 156
La société d’apparences 158
La politique,
comme si de rien n'était 159
Un mal nécessaire 159
Aventures 3 LA 160
Quis custodiet ipsos custodes 2 160
Les petites brebis égarées 161
Idées d’aventures 162
Aventures 4 Néo-Tokyo 162
Hors des registres 162
Presque minuit 163
Idées d’aventures 165
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web communautaire Shadowrun)

p:/Iwww.shadowforums.com/forums
(principal forum francophone)
http://www.sden.org/forums/viewforum.
php2f=34

(forum Shadowrun du site de I'Elfe Noir)
et sur le site de Black Book Editions :
hetp://www.black-book-editions.fr

ET EN ANGLAIS :

http://www.shadowrun4.com
(site officiel de Shadowrun)

http://www.dumpshock.com
(principal forum anglophone)
ET EN ALLEMAND :

http://www.pegasus.de
(site officiel allemand)

Egalement dans la collection

Shadowrun, Quatrigme édition
Shadowrun, 4e édition (SR4)

Ecran du meneur de jeu (EM])

En pleine course (EpC)

LEurope des Ombres (EdO)

Capitales des Ombres (CdO)

La Magie des Ombres (MdO)
Emergence

Augmentations — regles avancées sur le cy-
berware, le bioware et plus encore

SOX — supplément géographique et
campagne

A paraitre

Arsenal — régles avancées et équipements,
armes et véhicules supplémentaires

Le Guide du runner (GdR) — régles avan-
cées sur les personnages joueurs et non-
joueurs.
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Connexion au VPN Jackpaint...
.. D d’acceés matriciel... falsifiée.
.. Clés de cryptage... générées.
” Routage anonyme et sécurisé en cours.
> Connexion

> Entrer mot de passe

.. Scan biométrigue valide.
Connecté a <ERREUR : NCEUD INCONNU>

« Un criminel est une personne dotée d'instincts de prédateur qui ne
dispose pas d’un capital suffisant pour créer une corporation. »

Bienvenue au Jackpoint, omae.
( . Votre derniére connexion remonte a:
Statf du Jackpoint 3 heures, 11 minutes, 00 secondes.

60 utilisateurs sont actuelle-

ment actifs sur le réseau.

Au menu aujoud’hui

Vous rentrez tout juste de vos
vacances passées dans une gated
community sécurisée, bien calme

et tranquille ? Faites nous part de vos
expériences dans ce guide des zones ot les
mégacorpos régnent en maitres. [Lien] [Invités

Derniéres nouvelles

* <post-it> Ce réseau social mo-
bile en p2p est encore en phase
de béta-test, alors excusez le
foutoir et rapportez-moi tous
les bugs et les erreurs que vous
trouverez. — Fastjack

* <160271> Je m'offre une semaine
de vacances loin de la Matrice.
Je vais rester offline pour de bon
pour la premiére fois depuis une
éternité. Sivous avez besoin
de quoi gue ce soit, contactez
Glitch ou Smiling Bandit, ils ont le
statut d'admins. — Fastjack

Alertes personnelles

* Votre agent « xpl0it3r » a 3 nou-
Veaux messages pour vous.

*\ous avez 1 message en attente
de redirection anonymisée.

% * Vous avez recu un avertisse-

ment officiel pour diffuser votre

SIN a partir de ce nceud.

% *\Vous avez recu 12 nouvelles répon-
ses a vos posts sur le Jackpoint.

*Vous vous trouvez a moins de 3
rues de votre falafel favori. [plan

* Votre animal virtuel Ganesh a

été dévoreé par le LOLcat d'un

adversaire.

A venir

* L'enfer sur Terre a une heure de Paris, ¢a vous b
terminer une compilation essentlelle surla SO
les runners de toute I'Europe et

*Vous bossez dans le marché noi
quartier ? Participez a notre comp
Arsenal

* Vous vous étes déja demandé commen
Trouvez toutes les réponses S
Unwired]

ontaminée franco-allemande qui attire
la rampe. [Tag : SOX]

est la meilleure pétoire dans le

s flingues, gadgets et véhicules. [Tag :

pour tout déglinguer dans la Matrice ?
s notre guide sur les opés matricielles. [Tag :

Les derniéres news

Premier cercle
Vous étes en mode caché vis-a-vis
= de tous vos contacts.

Réputation actuelle : 52
97 % positive)
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ent blessés lors de I'intervention des forces de I'ordre. Selon
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ultirécidiviste Snyder Lain et un autre prisonnier se sont évadés hier de |a prison de
rité de Florence, dans le Canseil Pueblo. Les deux détenus ont tué un garde et utilisé des
es pour franchir le périmétre de la prison, selon les autorités. La police cherche également a
gterminer si les deux évadés ont bénéficié de complicités, et a établi que les drones de sécurité ont
° piratés. Lain avait été condamné a plusieurs peines de prison a perpétuité pour son réle dans

plusieurs massacres perpétrés par le syndicat du crime Koshari. Lien.
\@HEEHEHGHE\]
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Enclaves corporatistes
Invités
Alex Machine Doc Hollywood
Dr. Rosemont J-Cruz

Janus Kemuri
Otaku-Zuku Pyramid Watcher
Skinny Dipper Yankee

Posts / Fichiers taggés

« Enclaves corporatistes »
* Los Angeles * Néo-Tokyo ~ * Dubai
* Europort *Lille * Nairobi
* Manhattan * Tenochtitlan [Suite]




Alejandro sassit & larriére de la berline, pensant i sa vie. A la ur leva la main, les doigts
écartés derriére la vitre de séparation. Cing minutes. les runners g
données dans cing minutes.

Quand Alejandro avair débarqué dans la conurb’
et devenir une star de la trid. Cela faisait bien longtemps ¢ 7 . Maintenant, il bossait
24 heures sur 24 : soccupant d affaires corpos légales le ]zmr, ' Ombres la nuit. Dés le soleil
cauc}]e, son premier réflexe érait toujours de verzﬁe P2.0, en appelant un simple numéro

¢ ouvait & moins de deux degrés de
son réseau personnel.

Alejandro planait & un trés respectabl . Evi ent, beaucoup des membres de son réseau n'étaient
que de la racaille de la rue, et du coup son
cétait la classe. La preuve, beauco ens Sinté) ent a son persona pour gagner en réputation
corpo.

Alejandro sortit lentement ' . e son audience augmentait doucement. On avait di
entendpre parler de son re
en direct un nowveau

1l vicana. Ils alla

supérieurs avaie
un exemple.

es runners navaient rien fait pour sattirer les foudres de la Big A, et ses
ent une autre équipe de runners la semaine précédente pour en faire

it nuage de drones caméras qui le ﬁlmazent sous toutes ses coutures. Ceux qui les
registrements de ses exploits & [une des centaines de petites boites de prod qui
sims de runners. Les gens regardaient déji : laudience d’Alejandro dépassa 1 %.
ers pourraient tirer un petit bénéfice sympathique de ce rendez-vous. A condition

dro i la berline. Les drones caméras se preczpzterent ﬁlmant son visage sous tous les angle;
¢ P2.0 semballa, alors que les utilisateurs se connectaient les uns aprés les autres i son réseau pour vivre
qui se jouait en direct.

miére laveuglait. Il tenta de saisir son link a titons pour appeler a laide, mais il glissa entre ses mains
es de sueur. 1l tomba & genoux;, pris de panique. S’il en avait eu la présence d'esprit, il aurair remarqué
érait désormais en réseau avec prés de 8 % des utilisateurs de la Matrice de LA. Sa popularité globale
approchait le 1 %.

Le point rouge d une visée laser perca la lumiére, remontant le long de son corps, sarrétant sur son caeur. Une
voix de femme, moqueuse, traversa la nuit. « Vous étes prét pour le gros plan, M. Johnson ? »

La popularité d’Alejandro atteignit un pic a 11,8 %. Pendant presque quinze secondes, il était enfin une
star.
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