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J'adore la Californie. L'endroit grouille d'anarchs qui n'aiment
pas se faire serrer par les baby-sitters de la Camarilla. Ils les ont
donc tous jetés dehors. Maintenant, tout 1'état est plein de meutes
de motards et de Lécheurs gothiques. C'est un bon endroit pour
recruter. Je peux vous le dire. lls sont tous en bande. Ils n'ont
jamais un mot gentil pour les autres. Ellum er mot y sommes déja
allés une douzaine de fois en plusieurs années et personne ne nous
a encore repérés. On va en ville et on se fait passer pour des gens
du coin et |3, on convainc alors une poignée d'anarchs que le
Sabbar est 14 oi ¢a se passe quand on veur vraiment nuire aux
anciens.

Ca sert d'émre canon. Les gens, méme les vampires, veulent
faire confiance 3 des personnes au physique agréable. Ellum res-
semble 4 un top-model. (En fait, elle s'appelle Lisa Marie. Son
pere éwit un grand fan d'Elvis. Ca s'est raccourci en LM, puis
transformé en Ellum au fil du temps). Elle porte toujours un cha-
peau de cow-boy qui la fair ressembler 2 une junkie, et je crois que
les gens se sentent bien avec elle. Au départ. Je suis grand et
maigre et & peine moins attirant qu'Ellum. Et puis, je m'en sors
bien avec les gens. lls lui fone confiance, mais c'est & moi qu'ils
obéissent.

Je fais tourner la grosse Merc 49 noire en face du Paquet’s
Store (Top, le nom 1), Ellum et moi sertons de la voiture et allons
vers le magasin. Je lui lance un regard qui signifie « sois sage »
comme toujours quand j'entreprends... heu... quoi que ce soit.

« Hé ! Cholly, Ellum et moi on va & Vegas. On aurait besoin
d'argent. »

Charlie, |'Asiatique qui posséde le Paquet’s, me regarde sans
gentillesse. Je lui réponds par un rictus Jackie Chan et il ouvre sa
caisse, me montrant le tiroir-caisse : il n'y a rien.

« Petite nuit. Pas encore fait de ventes, me dit-il.

- Oh, Chuck, ne me mens pas. Tu sais que je déteste quand tu
mens. Ca brise mon pauy’ p'tit coeur, dis-je.

- Sérieusement. Personne n'est venu, en dehors de deux
gamins qui ont essayé de voler deux Jack Daniel’s.

- Téte de térard, donne-moi ce putain de fric.

Je me dresse contre le comptair, appuie mon visage contre la
vitre pare-balles pour regarder Chatlie dans les yeux.

L'incident nous surprend tous les deux. En nous retournant
pour voir le fond du magasin, nous voyons la femme de Charlie qui
dépasse & moitié d'un des réfrigérateurs 3 biere. Ellum me regarde
avec un sourire. Elle se trouve dans une mare de sang qui s'échap-
pe de la gorge de la femme de Charlie. La vitre brisée I'a presque
coupée en deux.

« Oups. »

Charlie hurle et se précipite. Ses tongs claquent contre ses
talons. Il parcourt environ quatre métres avant que je ne l'attrape
par la ceinture. Je le jerre & travers la pidce contre un réfrigérateur,
proche de sa femme.

« Mais bordel, Ellum, qu'est-ce qui t'as pris ! » Je crie tour en
reculant vers le comptoir, et i’y prends tous les billets que Charlie
le malin avait fourrés sous le tiroir. « Maintenant, on est obligé de
partir. » Je me tape de la violence — j'en vois assez — mais pas des
ennuis. On avait passé des semaines & former Charlie pour qu'il
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accepte de se faire racketrer sans appeler la police. Il n’allait siire-
ment plus étre d'accord avec cet arrangement.

- Merde, Adam. Elle a essayé de me pincer les seins et... et elle
adit que je volais son mari...

- Ellum, bordel, elle parle méme pas anglais ! Va 3 la voiture.

Jarrache le coffre de ses attaches et le fil téléphonique du mur.
Cela ne ferait pas notre affaire d'avoir les poulets ou une ambu-
lance sur le dos avant d'étre loin.

Je crache par terre en partant, laissant le couple étendu sur des
piles de marchandises gichées.

« Désolé Charlie. » Je me marre. Et merde, on allait se barrer,
de toute fagon.

vy

Il a fallu refaire le plein de la Merc 3 mi-chemin entre San
Francisco et Vegas. Je m'arréte dans une starion service.

Je regarde Ellum, qui fixe la vaste étendue plate par les vitres.
Je prends quelques ombres sous les néons et les lui mets sous les
yeux. Comme cela, elle ressemble & une Marléne Dietrich sous
héroine.

Je me penche vers elle et I'embrasse sur la bouche. Elle me
mord la langue et suce un peu de mon sang avant de me mettre la
main sur la hanche pour me repousser.

Pendant que je fais le plein, un coupé Bel Air bleu et blanc
arrive, avec deux types 3 l'intérieur. Le conducteur est bien du
genre a conduire son classique du ringard. Genre a avoir botté {&
cul de Brian Seluzer pour lui piquer ses fringues, jusqu'a la chi
nette au portefeuille. Le passager est un gamin noir au crine Q
avec un t-shirt léopard. 1l porte des lunettes de soleil biggl QN
fasse nuit.

= Belle Pontiac » dit le conducteur en sortant. Bla%

- C'est une Mercury et merci.

- Désolé. Air comprimé !

- Non. Tout naturel. La nitro, c'est pour les gansesses.

« Tu veux faire une course ! «

Je souris, sans prendre la peine de cacher mes canines.
« D'accord petit. Si tu gagnes, je te laisse ma voiture. Si je gagne,
je prends vos fimes, »

Il hésite une seconde, puis acquiesce. « Comme tu veux,
mec, =

J'envoie un baiser du bout des doigts a Ellum et lui fais un clin
d'ceil. Elle connait la chanson.

J'ai laissé la rock star me barttre. De vous 3 moi, j'aurais pu le
vaincre facilement, mais je ne me sentais pas d'humeur. Pas de
cette maniére.

Nous nous mettons sur le cdré de la route et sortons de nos
voitures. Le gamin est tout excité de sa victoire, mais moi, je n'ai
pas I'intention de lui refiler mon bébé adoré.

« Il semble que j'ai gagné, monsieur. » Plutdt vaniteux pour
une poche de sang bientdt vide.

Je le frappe — trop fort — et lui casse la méchoire. Il me regar-
de, choqué, avec les yeux qui s'embuent. Sa méichoire pend et du
sang et de la salive s’en échappent.

= Je pense que t'as pas vraiment gagné, et toi ! » Je souris.

Il se dérourne en courant, mais Ellum est devant lui. Je lui
enserre la taille par-derrigre, lui maintenanr les bras contre le
corps. Alors que je le souléve, le vent du désert se méle de la par-
tie. Je lui cogne rout d’abord la téte contre laile de la Bel Air, et
elle y laisse un creux et une trainée de sang. Ellum regarde le type
dans la voirure tour en léchant la vite sur la carrosserie.

Il enléve ses conneries de lunertes de soleil. Tour ce que je
peux voir de lui, ce sont ses dents et ses yeux. Il fait sombre, mais
il cherche quelque chose dans le bleau de bord. Comme il se
toume, je peux voir qu'il a pris un pistolet dans la boite 2 gant. Je
laisse tomber le gamin inconscient et je sors son pote de la voitu-
re. Ellum s'empare du revolver.

« Toi petit, t'as des cojones. On échange, Ellum ? » Elle m'en-
voie le flingue alors que je lui lance le gamin. L'arme est chargée.

« Je sais bien que t'allais pas me tirer dessus. Tu voulais juste
me faire savoir que le flingue érait la. Pour pas jaie peur, pas
vrai ! =

Il ne dit rien. Il s'agite dans les bras d’Ellum comme un ver sur
un hamegon, grognant et tremblant un peu. 1l est de nouveau tout
en dents et en yeux.

« Mate plutdt ¢a, mon pote. »

J'étends mon bras, pointe le revolver et bang ! Juste entre les
deux os, 13, dont j'ai oublié le nom.

« Ah merde, Ellum. Je crois que je me suis fait mal. » Elle rit
et mordille l'oreille du rype. « Tu crois pouvoir en faire autant,
gamin [ »

Ellum plaque le gosse au sol et lui léve la téte pour qu'il puisse
me voir avec son ami inconscient. Avee le genou dEllum dans le
dos epgon bras qui maintient les siens au sol, il ne peut pas bouger.

2 Juis sir que tu peux. »
'%maﬂ:hc sur son poignet et pointe le pistolet sur le revers de

ANYin. Clic ! Vide. J'avais renvoyé le barillet en arrigre tandis
qu'Ellum le maintenait au sol. Maintenant, il sait que je suis
Jérieux. Comme s'il avait eu des doutes avant !

Je tire de nouveau, faisant un trou dans sa main. Du sang écla-
bousse mes cheveux et la veste d'Ellum. 11 hurle. Un hurlement
assez banal, mais ce n'est pas vraiment une torture exquise.

« On a un gagnant | » crie Ellum tout en le metrant 4 genoux.
« Maintenant [2ve-toi. C'est quoi ton putain de nom ! » Je balan-
ce le flingue au sol devant lul et vais ramasser son ami.

« K- Kévin » parvient A bégayer le crétin.

« K- K- K- K- Kévin | » se moque Ellum. « C'est un nom pour
putain de blanc | » Elle est toujours derriére lui et passe sa main
autour de sa taille pour attraper son entrejambe. « Je pense qu'on
va plutdt t'appeler Judas. Ramasse le revolver, Judas. »

Il titonne et l'attrape avec sa main valide.

« Maintenant, abat Stray Cats ci-présent » dis-je tout en rele-
vant le gamin inconscient face & notre nouvel ami. Judas pointe
d'une main tremblante le pistolet dans le dos du pauvre chaton.

« Mais non, connard, vise I'arriére du criine. Faut que ¢a sorte
par devant. »

Bang ! Un point « tripes » pour Judas. Evidemment, il liche
immédiatement l'arme. Pas de point « style ».

« Bien Judas. Ellum, trés chére, lui feras-tu les honneurs ? »»

Elle sort en un clin d'ceil un rasoir et tranche la gorge de Judas.
Je repousse Sans Visage dans la Bel Air et la renverse. Une fois sur
le toit, je la pousse par-ci, par-13, pour qu'on crole que le conduc-
teur a perdu le contrdle et fait des tonneaux. Quand j'ai terminé,
Ellum (ressemblant & une parfaite mére nourriciére au clair de
lune) a son poigner devant la bouche de Judas.

= Et voild, ma chérie ! » Je leche son poignet. Nous attachons
les poings et les chevilles de Judas avee le joint élastique que je
garde dans la caisse & outils. Nous le jetons dans le coffre et ajou-
tons un ruban adhésif sur sa bouche. Juste pour &tre tranquilles.

Ellum saute sur la Chevy renversée, frappe le réservoir aprés
l'avoir ouvert. De l'essence se répand partout, forme de petites
flaques sur le sable. J'allume mon briquet et le jette vers la voitu-
re. Elle prend feu comme lors d'une célébration du 14 juillet.
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