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Blutmagie, das eifersiichtig gehiitete Geheimnis des Clans Tremere, wird schon
lange miBtrauisch bedugt. Nutzt sie die Macht beschworener Damonen? Ist sie eine
Anwendung der mystischen Eigenschaften des Blutes? Setzt sie den Willen der Geister
um? Oder ist sie etwas vollkommen anderes? Nur die, die ihre dunklen Geheimnisse

meistern, kennen die Antwort.

verbotenes wiggen entbullt

Blutmagie: Geheimnisse der Thaumaturgi&%rt die Antworten auf lange gestell-
te Fragen beziiglich der michtigsten Disziler Kainskinder und lotet eine Vielzahl
neuer Moglichkeiten aus. In diesem Bu Q det man neue Pfade und Rituale sowie
Einzelheiten tiber verwandte, aber w bekannte okkulte Praktiken. Welche Ei-

>N Tremere erlaubte, eine solche Bedeutung zu

genart der Thaumaturgie ist es, die ¢
erlangen? Dieses Buch gibt die
Blutmagie: Gebeimnisse der thaumaturgie entbaft:

©  einen vollstindigen Uberblick iiber Thaumaturgie von ihren finsteren Urspriingen bis
zu ihren modernen Praktiken;

°  eine Vielfalt neuer Pfade und Rituale, sowie

©  andere Pfade und Ritualsysteme wie Nekromantie und koldunische Hexerei.
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Offenbar sind aber die CWerke des SHleisches, als da sind. K hebruch MCurarei
Unremigkei, “Unzucht, Abgittore;, Sauberei, sfeindschafl ICuder ONaid
Gom, Cank, Ewichrachi (Rotlen, Cyf)d/f hord, Qdaufen, sfressen und der-

gletchen, von welchen ich cuch habe gesagt und sage noch auver, daf, dic solohes tun

werden das (Reich Golles nicht erben.
- Gadater S, 1627

.. die Crennlinic awischen CGut und B verliufl durch das VCarz aines : Jeden

Alenschen. “Lbnd wer ist gowill, cin Qﬁ[léﬁf clgenen ICarzens au aersioren?

- Alezander QDolohenigym
&
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