LES SKAVENS
N'EXISTENT PAS!

u moins, c’est ce que I’Empire essaye de vous faire croire... Souvent Fris pour

des hommes-bétes, les skavens ne constituent pas une horde d’animaux

décérébrés, mais une force de I’ombre tramant la chute de I’Empire. Entre les
épidémies fabriquées de toutes pitces, la technologiec de la malepierre et les
monstruosités mutantes qui arpentent les tunnels de I’Empire Souterrain, Ia menace
d’une invasion skaven n’a jamais &t aussi tangible. Le guide des Fils du Rar Cornu
dévoile le monde secret des répugnants hommes-rats et fait loi en matiére de skavens.
En parcourant ce livre passionnant, vous découvrirez tout ce que vous avez toujours
voulu savoir sur eux et plus encore :

« Bien des informations sur la facon dont les skavens sont percus au sein de I’Empire
et du reste du Vieux Monde, dont plusieurs mythes et 1égendes.

 Un apercu physiologique des skavens accompagné de notes détaillées sur les diverses
espéces d’hommes-rats.

» L’histoire précise des skavens et leurs exploits.

e Un exposé complet de leur société décrivant comment réagissent et pensent les
hommes-rats, mais également comment ils se voient entre eux et considérent les
autres races.

e Un examen des clans majeurs et des clans guerriers.

e La description détaillée de communautés skavens dont un exemple de terrier,
Sub-Delberz.

e De nouvelles armes skavens comme les lames caudales et les globes de vent toxique.

e Des régles complétes sur la magie skaven dont un tas de nouveaux sorts comme destin
crépitant et évasion, mais également des régles de création et d’utilisation de
technologie skaven.

o Tout le nécessaire pour jouer des personnages skavens dont une vingtaine de
carriéres comme le Prophéte gris et le Technomage.

o Plusieurs monstres nouveaux comme le charogneur et la mére-rate.

o Et une toute nouvelle aventure signée Chris Pramas!

Guide parfait pour route partie de jeu de réle se déroulant dans le Vieux Monde,
Les Fils du Rar Cornu dévoile 1’un des plus grands dangers qui menacent I’Empire.
Ne croyez pas les mensonges qu’on vous raconte; les skavens existent bel et bien,
et ils feront de nous tous leurs esclaves!

LES HOMMES-~RATS SONT PARMI NOUSI
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INTRODUCTION

le Vieux Monde, les rats symbolisent la déchéance et la maladie.

IIs se tapissent dans les tas d’ordures et les latrines, dans les
arriere-cours des abattoirs et dans les cimetieres. Ils grignotent les
chairs en putréfaction des cadavres et, si on les laisse faire, se glissent
jusque dans les maisons et les greniers pour s’y reproduire dans la
chaleur des matelas et dévorer la nourriture toute fraiche. Toutefois,
contrairement a ce que peut faire la chevre qui dévore des choux
dans un champ, la présence d’un seul rat dans un grenier est suscep-
tible de provoquer des catastrophes bien plus graves que la simple
diminution des réserves de nourriture. La crasse qu’ils véhiculent
peut empoisonner une récolte entiere, laissant les paysans devant une
bien triste alternative : mourir d’inanition
ou d’une affreuse maladie.

I es rats. Ils sont tous plus répugnants les uns que les autres. Dans

Afin de freiner la prolifération des rats,
I’Empire emploie des ratiers dont le métier
est de patrouiller dans les rues et dans les
égouts, accompagnés de leurs petits
chiens (petits, certes, mais féroces). Ces
hommes courageux n’hésitent pas a
descendre dans les peu ragottantes
entrailles des cités, ou ils jouent un role
essentiel dans le controle des populations
de ces rats vecteurs de peste. Le ratier sent
tres mauvais, c’est un fait. Il dégage la
méme odeur que ses proies et que son
terrain de chasse. Néanmoins pour tous les
habitants du Vieux Monde, quel que soit
leur métier ou leur condition, la vue d'un
ratier transportant une douzaine de rats
bruns bien dodus attachés par la queue a
une perche est toujours la bienvenue.

CHQEUR : Rats! Rats ! Horribles rats!
GUETTEUR : Rats dans les rues!

HERR GUSSER : Et dans les maisons!

FRAU GUSSER : Rats dans mes cheveux !
JURGEN GUSSER : Et dans mon pantalon!
SERVANTE : Rats dans les lits!
GOUVERNANTE: Rats dans les berceaux !
PERE PFELLER : Rats dans la soupiére!
AUBERGISTE: Rats dans mon/chaudron !
CHQEUR : Rats |Rats ! Horribles, horribles rats !

—Extrait du choeur d’ouverture
de Popéra comique de Detlef Siexck,
«Les Rats de Hammstat »

Les ratiers en savent plus qu’ils ne veulent bien le dire. Derriere
leurs visages crasseux, leurs regards durs et la facade qu’ils opposent
au reste du monde, ils savent que des choses bien pires que les rats se
dissimulent sous les pavés des cités du Vieux Monde. Evidemment,
si vous les questionnez, ils vous diront tout le contraire. Mais ce n’en
est pas moins la vérité et c’est évident a 'expression de leuts visages
lorsqu’ils entendent un cliquetis de griffes grattant sur J€s paves fonds
des rues ou lorsqu’ils apercoivent la silhouette déguenillée duin
individu vouté qui les observe depuis Lentrée d’uné ruelle. Ils'savent
qu’il existe des créatures qui ressepiblent a des rats majs qui sont
bien plus grandes; des monstres qui ‘marchent debouts/comme des
humains.

Ce ne sont pas des hommesbetes
ordinaites, Ces creéaturesla sont bien
trop rusees et terriblementidangereuses.
Elles combattent avec ~prudence,
utilisent de terrifiantes armes de
destruction et sontanimées d’une haine
impiteyable pouriles taces de la surface.
Les sages et les érudits, les rois et les
vizirs;tous)prétendent que ces créatures
n’existent pas. Mais les ratiers sont
mieux informés que cela. Chacun
d’entre eux connait au moins un
collegue ou un ami qui n’est jamais
revenu de ses expéditions souterraines
et dont le corps n’a jamais été retrouvé.

’ IIs vous diront que ces infortunés ont été
sacrifiés, qu’ils ont été pris par les Fils du
Rat Cornu, par les skavens.

BIENVENUE DANS
LES EILS"DU_RAT CORNU!

Monde: les skavens. Ces hommes-fats ourdissentyde terribles

complots, commettent d’abominables atrocit€s, 'se repro-
duisent et répandent la peste ave€ un égal éathousiasme;dans le but
avoué de mettre fin a la longue suprémati€nde '’humanité sur le
monde de la surface. Cependant, malgré les innombrables tentatives
des skavens pour détruire et asservir les humains, ils, ont toujours été
refoulés vers leurs terriers grace am, courage des bons peuples de
I’Empire. Toutefois, les'Skavens ne sont pas uniquement présents dans
les régions les plus populeuses du Vieux Monde. Leur Empire
Souterrain s’éténd jusque sous les recoins les plus reculés des
royaumes humains, depuis les'confinsde I'’exotique Cathay jusqu’aux
jungles, torrides “de ZLustrie. Si I'on considére leur puissance et
I'étendue de leurs colonies, il est stupéfiant que les citoyens de toutes
les nations ne tremblént pasde peur derriere les portes closes de
leurs maisons, pétrifiés aplidée d’étre inéluctablement massacrés.
Pourquoifcela? Parce queles skavens n’existent pas.

C e livre étudie I'une des races les/plus dangereuses du Vieux

C’est du moins/ce que leur disent leurs gouvernements.

Quy a-t-il dans ce livre?

Les Fils du Rat Cornu étudie les skavens sous tous leurs aspects, de
leur histoire a leur culture, en passant par les caractéristiques des
différentes especes et les habitudes de leurs plus célebres félons.Vous
trouverez ici toutes les informations nécessaires pour faire intervenir
ces redoutables ennemis dans votre campagne, avec toute la violence
dont ils sont capables. Voici un bref résumé des différents chapitres
de ce livre:

Chapitre I: Les skavens existent
et ils sont parmi nous!

1l s’agit d’un échantillonnage des diverses opinions des habitants du
Vieux Monde au sujet des skavens, avec un accent particulier sur les
mythes et les légendes derriere lesquels les humains ont tendance a
camoufler la présence des sinistres hommes-rats. Il contient en outre
de précieux conseils destinés a ceux qui désirent combattre le péril
skaven: les avis éclairés de certains chasseurs de skavens bien
connus, un certain nombre de suggestions relatives a I’équipement
adéquat et une récapitulation de signes révélateurs d’une infestation
de skavens. Ce chapitre propose également une description générale
des différents types de skavens, avec un commentaire sur leur physio-
logie et leurs moeurs, vues par I'ceil assez éberlué des citoyens de
I’Empire. Vous y trouverez également des légendes traditionnelles
relatives aux hommes-rats.

Chapitre II: L’histoire des skavens

Vous y découvrirez I'histoire des skavens, ainsi que plusieurs secrets
diaboliques liés aux origines de cette race insidieuse.

Chapitre III: La société skaven

Vous trouverez ici tout ce qui concerne cette société a I'organisation
complexe et les éléments qui cimentent la civilisation de ces abomi-
nables créatures: I'analyse de la notion de hiérarchie, les nuances des
interactions sociales et les menues particularités de cette culture,
puisqu’il faut bien I'appeler ainsi.
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Chapitre IV: Les communautés skavens

Le monde des skavens offre une ressemblance déconcertante avec celui
de la surface. Ce chapitre explore les communautés skavens, a la fois du
point de vue de leur apparence, de leur organisation et de leur structure.

Chapitre V: La guerre selon les skavens

Ce chapitre étudie les motivations martiales des belliqueux skavens et
offre un apercu de leurs tactiques les plus caractéristiques. Vous y
trouverez également de nouveaux sorts et des regles inédites
adaptées a la technologie de la malepierre.

Chapitre VI: Personnages skavens

Voici un chapitre destiné aux groupes qui désirent une approche du
jeu un peu plus belliqueuse et aux meneurs de jeu qui souhaitent
offrir des adversaires un peu plus coriaces a leurs joueurs. Vous y

trouverez de nouvelles carrieres et de nouveaux talents, spécialement
développés pour les skavens.

Chapitre VII: Campagne skaven

Ce chapitre sera pour vous d’un grand concours si vous envisagez
d’élaborer des campagnes ou les skavens figurent au premier plan,
que ce soit comme personnages joueurs ou comme adversaires. Il
regorge d’indications relatives a la maniere de les incarner au mieux,
mais aussi d’idées d’aventures. Il fait la synthese desfinformations
précédentes et fournit une toile de fond a I'action.

Chapitre VIII: Les esclaves du|destin

Enfin, une aventure originale permettra aux héros d’affronter les
infames hommes-rats.Vous y trouverez en outre toutes les indications
nécessaires au cas ou vous envisageriez de jouer ¢e scénario du'coté
des skavens.

PRISONNIER DE SKAROGNE

La derniére chose dont il se souvenait, c’était d’avoir prononcé une priére a Sigmar. Une terrifiante téte animale avair gronde,
il avair entendu le fracas d’une lame contre son heaume et tour était devenu noir une fraction de seeonde avant qu'il ne perde
connaissance. Il avair imploré Sigmar de ne pas le laisser mourir de cette maniére.

En reprenant conscience, il pensa un court instant remercier son dieu ded’avoir entendu. Puis sa vision s’éclaircit et il sentit
les chaines qui pesaient sur son cou et ses bras. Il se souvint alors que lesdieux sont eruels et capricieux. Certes, il avait survécu,
mais pour devenir Uesclave des hommes-rats.

Il jeta un regard autour de lui dans la cellule exigué otil étair étendu, essayant de distinguer les visages des autres dans Uobs-
curité. L’un de ses compagnons soldats se trouvait-il 1a? La vision d’un visage amical serait d’un grand réconfort. Mais il ne vit
que des vieillards inconnus dont les yeux reflétaient sa propre terreur. Il pensa,a.son frére, Heinrich, disparu au cours d’une
batailleycontre les hommes-rats, au printemps passé. Avaut-il abouti dans un endroit tel que celui-ci? Et si c’était le cas, y était-il
encore!

Lespoir lui rendit un peu de courage. Il essaya de se releveren s’appuyant contre les murs de pierre. Presque aussitdt, un autre
prisonnier se jeta sur lui, s’ agrippant a lui de sesimains moites et glacées. Il regarda le visage de ’homme, espérant y voir quelque
chose de familier, mais il n’y avait plus la moindre humanité dans cet étre. Ses yeux roulaient dans leurs orbites, aveugles et
injectés de sang, et sa peau parcheminée était collée @ son crane comme un papier humide. Le pauvre fou essaya de lui parler, mais
sa bouche n’était plus qu’une plaie et onslwiravait depuislongtemps coupe la langue a Uaide d’une lame ébréchée.

Il repoussa le vieil estropi¢ et se redressa. Ilvit une grille au-dela de laquelle brillair une faible clarté. Tour a coup, cette lueur
disparur. Une silhouetre apparutgéclairée en contre-jour et sur la téte de cerre ombre il vit se découper deux oreilles pointues. Les
longues moustaches de la créature frémissaient dans un léger courant d’air. La puanteur érair telle qu’elle lui fir monter les
larmes aux yeux et qu’il retomba assis par terre. La grille Souvrit dans un grincement de ferraille et des pattes griffues, tannées
comme du vieux cuir, attrapérent sa cfaine et le tirérent brutalement hors de la cellule.

Le monde rournoya autour de lui. On le traina sur le sol et il sentit les cailloux d’un chemin rocailleux lui entamer la peau
du dos. La muraille d’une falaise §’¢levair au-dessus de sa téte et, au-deld, il aper¢ur une caverne immense, d’une taille inconce-
vable, emplie e lumiéreser de bruits, route résonnante du tintamarre d’un millier de forges et d’un millier de chantiers navals.
Son esprit réfusair d’imaginer qu’une telle chose fir possible dans ces noirs souterrains. On s’arréta soudain de le trainer et il fur
bousculé par les autres prisonniers qui avaient été entrainés a sa suite. Il vit le vieux fou. Celui-ci essayait toujours d’articuler
quelque chose et lii mugissait des hurlements insistants de sa voix rauque. Un avertissement, peut-étre? Un terrible cri d’alarme
pour le prévenir de ce qui était sur le point de se produire? A quelle torture allaient-ils le soumettre? Quels renseignements
espéraient-ils lui'extorquer?

Des patres griffues Uempoignérent et le jetérent sur un banc. On fixa les chaines de ses poignets dans le bois, au maoyen de
pointes de fer qui Uempécheraient de senfuir. Il réalisa confusément ?u’on venait de le lier & une sorte de banc de forgats, non
pas sur une galére mais dans un moulin destiné @ moudre du grain. Ils avaient Uintention de Uutiliser comme esclave. Eh bien,
il érair capable de supporter cela. Il avair déja travaillé au moulin dans son enfance. C’¢tait un rude métier, mais il aurait ses
nuits pour préparer son évasion. Il étair vigoureux. Presque aussi fort que son frére. Il en trouverait d’autres tels que lui. Il
parviendrair a s’échapper. Il survivrair.

Un nouveau hurlement résonna lorsque le vieux fou fur poussé a cété de lui. Il eut un mouvement de recul et d’horreur au
contact visqueux de la peau froide comme la mort du vieil estropi¢ lorsque celui-ci lui agrippa les mains. Et soudain, il comprit.
Le vieillarj plagait leurs deux mains Uune a c6té de Uautre, de maniére a lui montrer que les anneaux qu’ils portaient tous deux
au majeur éraient identiques.

Il releva les yeux, abasourdi par ce qu’il venait enfin de saisir. Il plongea son regard dans les yeux de la créature inhumaine
et brisée qu’était devenu son frére en six mois d peine. Et il perdit la raison.

P
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