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Editions StearnLogic crtdits : 

Drection iditoriale Francis Larose 
Bimuenu a Vimty, berceau des S . t  Saws, Fatimas toutes pissantes 
ayant kb&es fes escfaues des Camps, if9 a de cefa, bim des annees ... 

En ce rnonde d’aujourd’hui, StearnLogic est heureux de vous presenter 
I’edition en langue fransaise de Tribe 8. Tant bien que mal, nous sornmes 
parvenus a un resultat satisfaisant, quoique toujours imparfait. J’imagine que 
pour un tel bijou, j’aurais aim6 travailler trois ans plut6t qu’une annee, mais 
helas, je devrai pour I’instant faire avec ces quelques defauts que seuls 
I’experience e t  le temps me permettrons de corriger. 

Je m’attarde sur ces quelques lignes pour vous communiquer la 
modification majeure apportee par cette traduction au vocabulaire original 
de Tribe 8. Dans la version en langue anglaise, on parle de ” River of 
Dream ”, expression plus poetique que les Flots de I’Astral, mais dont nous 
nous sommes aperys qu’elle etait plus difficile a apprehender pour le 
neophyte. En tant qu’editeur, j’ai voulu privilegier la comprehension du 
joueur et avec I’accord de Marc-Alexandre Vezina, nous avons introduit 
le terme Astral, meme si le Reve demeure toujours au centre de l’univers de 
Tribe 8. L’Astral ne revet pas ici sa signification astrologique habituelle 
meme si la symbolique astrologique n’est pas absente de I’univers 
de Tribe 8. II ne fait qu’ajouter une nouvelle dissociation des Reves entre le 
plan de I’Astral et le plan Spirituel. L’Astral est donc tout simplement le plan 
ou la matiere et I’ether (I’esprit) se rencontrent pour creer les reves qui 
inspirent les humains e t  la nature. Ses Flots sont I’endroit ou I’imaginaire fait 
matiere coule en chaque element de la realite. 

Francis 

eraemeult 

Je souhaite avant tout remercier tous celles et ceux qui 
ont collabore a la traduction de Tribe 8, en particulier 
Emilie Simon, Eric Robitaille et Angel Garcia qui se 
sont devoues aux dernieres corrections. Je tiens 
egalement a remercier StearnLogic et Mechanical 
Dream, sans lesquels ce projet n’aurait pu voir le jour. 
11s m’ont donne la credibilite necessaire afin de 
convaincre Dream Pod 9 de prendre Tribe 8 sous 
mon aile. Enfin, je veux bien srjr remercier les createurs 
de ce jeu magnifique. Je crois que beaucoup ont ete 
particulierement touches par I’imaginaire unique de 
Tribe 8 qui fait de ce jeu une merveille. Pour ma part, 
c’est la place qu’y tient I’humain que j’apprecie 
particulierement : on y croit. 

II a 6te tir6 de Tribe 8, impression alpha, 25 copies sur papier Roland opaque vellum, 
avec couverture rigide sur toile. Le titre est brode,ainsi que son numero de fabrication. 
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Ecoutez les paroles de Joshua le Ravageur, prononcees alors qu’ll abreuvait de son sang le 
sol de Vimary. Blesse e t  mourant, Son grand cceur se refroidissant, II acquit une clarte qui ne 
vient que par la mort. Ses mots parlent de notre futur, de notre destinee et de notre immense 
sottise. lls se realiseront ... m a - ”  

pleine de vigueur. II vit des images de 
traduits en justice! Decapites, sacrifies, 

a vision du futur. II soupira : “Ma vengeance 
u, la Huitieme, sera biitie par les exiles. 11s 
:sse comme eux seuls peuvent I’etre. 11s 
Is seront le futur.” 

tant par leurs ennemis que par leurs allies. 11s 
: afin qu’il tranche a travers la terre tel le feu. 
:ront forts et redoutes. Dans la seconde cite, 
ns la fierte, et failliront dans la victoire. 

. annoncer la verite. 11s craindront la colere de 
:. 11s verront les jeunes grandir et connaitront 

s mourir. lls trouveront la barriere de la verite 

y a de predit et forgeront ce qui doit etre. lls 
e sang et de sacrifice. 

: Sang et sacrifice ! ” 

prie qu’un jour, quelque part, il y aura 
ujourd’hui nous sommes les Dechus, bannis 
peut-&re - si notre lutte en vaut la peine - 

e. Sinon, ma quete aura ete inutile et les gens 
ipoir. 

P 

* “3 ou incorrectement ordonnes, et les details peuvc 
du monde de la Huitieme Tribu, e t  ils resonnent 
de la revolution. 

~ 

4 

;t vraie. Les evenements peuvent etre inexacts 
mt etre discutables, mais ceux-ci font partie 
d’une verite provenant de la renaissance et 

Sa
m

pl
e 

file



es mysterieux Cardiens parlent du Monde de Jadis. lls nous poussent a regarder au-del8 des epaisses branches e t  des denses 
&ts qui recouvrent notre terre, nous faisant ainsi entrevoir les monolithes de fer et de pierre se dressant vers le ciel. Ceux-ci 
intent vers les reseaux de clbles uses et les labyrinthes de tunnels courant sous la terre, vers les etendues de pierre brisee 

servant de sentiers, et finalement vers les ponts squelettiques coupant la riviere en deux, nous permettant alors de constater les 
traces laissees la par la presence d’une grande civilisation. 

Avant ma naissance, avant meme celle de mes parents, sur cette ile que nous appelons maintenant Vimary et les terres bordant 
la riviere qui I’entoure, vivait un peuple innombrable. Aux dires de certains, c’etaient des temps de richesses et de sante, d’autres 
disent que c’etait des temps de cauchemars de machines vomissantes e t  d’esclaves tues au travail. Je ne sais pas ou reside la 
vente, mais c’est a travers cette terre que le desastre a frappe. 

Quelques uns les appellent demons, monstres ou horreurs, mais leur vrai nom est Z’bri. Aucune langue humaine ne peut 
reellement prononcer ce nom correctement, mais si votre souffle s’ecorche et s’arrete dans I’espace, entre I’agonie et le plaisir, 
vous y serez presque.. . 

Les Z’bri venaient d’ailleurs e t  etaient descendus, tels un terrible fleau, sur le Monde de Jadis. 11s etaient puissants, enrages, des 
seigneurs surnaturels qui s’enivraient de plaisirs si inhumains qu’ils causerent I’effondrement de la civilisation. Des charniers 
parsemaient sans fin les terres et les survivants rassembles dans des camps devaient danser, crier e t  mourir pour le plaisir des 
Z’bri, ces seigneurs fous. Cet esclavage sembla durer eternellement, effaGant ainsi les souvenirs du Monde de Jadis. 

Cependant, 1 1  y avait ceux qui gardaient vivace le souvenir de la liberte lls priaient pour que la Deesse nous guide et 
murmuraient entre eux des souvenirs interdits. La Deesse choisit de se manifester au moment m&me ou leurs espoirs semblaient 
avoir ete emportes a jamais. 

La Deesse envoya huit etrangers - connus sous le nom de Nomades - aux camps 
de Vimary. lls enseignerent aux prisonniers la fason d’invoquer les Avatars de la 
Deesse, et se sacrifierent dans ces memes rituels. Ainsi naquirent les Fatimas, 
nimbees de gloire, tnvesties de sainte puissance et de vertu divine! 

Baba Yaga, I’Ancienne vint la premiere, Sage et Vieille des sa naissance, 
accompagnee par le spectre de la mort. Elle connaissait les voles de 
I’esprit e t  repandait la parole de la liberte a travers les autres camps. 
Puis vint Eva la Mere, douce e t  attenttonnee, qui ramena la vie e t  
I’energie sur la terre morte. Alors vtnt Magdalene I’Amante, erotique et 
mysterieuse qui conferait des pouvoirs a ceux qui avaient ete victimes. 

Puis vint Tera Sheba la Sage. Austere et froide, Elle apporta I’ordre et la loi 
aux opprimes. Presque simultanement, Dahlia la Malicieuse apporta I’espoir 
et I’emerveillement. Marie, la Martyre, apporta la promesse de paix et de soins 
apres toute dure lutte. 

Finalement vinrentJoanne la Guerriere et Joshua le Ravageur. ConGus de fer e t  de feu, 
ils leverent leurs lames, et la lutte pour la liberation commensa vraiment. Nous aurions 
notre liberte, a un terrible prix! 

La victoire contre les monstres ne fut nt aisee ni entiere. A la fin, Joshua et Sa tribu furent abattus 
dans une derniere confrontation avec le Grand Maitre Z’bri. Les horreurs furent repoussees au nord de Vimary, mais non detruites. 
Meme les journees exaltantes suivant la Liberation furent douces-ameres car Marie, la plus tendre des Fatimas, s’ecroula accablee 
par un mal mysterieux , pour renaitre sous les traits d’Agnes I’Enfant. Les sept Fatimas survivantes formerent ensemble les Sept 
Tribus - la nouvelle nation de I’humanite. 

, 

Nous etions liberes, mais pas encore Iibres. 
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