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Introduction

La Prophetie de Joshua

Telle que racontée par Véruka le Spectre, Proscrite et Déchue

Ecoutez les paroles de Joshua le Ravageur, prononcées alors qu'll abreuvait de son sang le
sol de Vimary. Blessé et mourant, Son grand coeur se refroidissant, Il acquit une clarté qui ne
vient que par la mort. Ses mots parlent de notre futur, de notre destinée et de notre immense
sottise. lls se réaliseront...

Au début, la voix de Joshua était encore forte et pleine de vigueur. Il vit des images de
vengeance et s'exclama: * Mes meurtriers seront traduits en justice! Décapités, sacrifiés,
transformés et détruits!”

Sa voix, auparavant si forte, se mit 4 trembler 2 la vision du futur. Il soupira : “Ma vengeance
et mon salut proviendront des miséreux, Ma tribu, la Huitiéme, sera batie par les exilés. Ils
seront sales, seuls et puissants, dévoués a la Déesse comme eux seuls peuvent ['étre. Ils

* seront méprisés et trompes, jugés et tués, Mais ils seront le futur.”

*lls seront douloureusement mis a I'épreuve. Autant par leurs ennemis que par leurs alliés. lls
libéreront le poignard qui m'a tué pour I'instruire afin qu'il tranche & travers la terre tel le feu.
Le sang recouvrira leurs demeures. Ils en émergeront forts et redoutés. Dans la seconde cité,
ils trouveront I'échec dans le succés, I'orgueil dans la fierté, et failliront dans la victoire. ™

*lls seront aveugles jusqu'a ce g :‘\N‘flcmc leur annoncer la vérité. lls craindront la colere de
la sagesse et apprendront la sagm\e de la colére. lls verront les jeunes grandir et connaitront

leur destinée.”
&

“IIs vivront dans les révacrront les fantdmes mourir, Ils trouveront la barriére de la vérité

et la guériront aveceage MieSsure.”

“Dans la tr%@'té, ils combattront ce qu'il y a de prédit et forgeront ce qui doit étre. lls

créeront uribghté pour tous, mais elle naitra de sang et de sacrifice.

Dans Son demnier soupir, Il vit la douleur et cria : *Sang et sacrifice!”

" J'écris ces mots comme une oeuvre d'espair. Je prie qu'un jour, quelque part, il y aura

quc|qﬁ'.un qui sera intéressé par cette histoire. Aujourd'hui nous sommes les Déchus, bannis

des Sept Tribus qui régnent sur cette terre, mais peut-étre — si notre lutte en vaut la peine -

vous qui lisez cecl, vivez maintenant en terre libre. Sinon, ma quéte aura été inutile et les gens

« seront encore esclaves... Mais je reste plein d'espoair.

. Cette histoire que je vous raconte maintenant est vraie. Les événements peuvent étre inexacts
" ou incorrectement ordonnés, et les détails peuvent étre discutables, mais ceux-ci font partie

du monde de la Huitiéme Tribu, et ils résonnent d'une vérité provenant de la renaissance et
de la révolution.




Introduction

Notre Passe

Les mystérieux Gardiens parlent du Monde de Jadis. Ils nous poussent a regarder au-dela des épaisses branches et des denses
foréts qui recouvrent notre terre, nous faisant ainsi entrevoir les monolithes de fer et de pierre se dressant vers le ciel. Ceux-ci
pointent vers les réseaux de cables usés et les labyrinthes de tunnels courant sous la terre, vers les étendues de pierre brisée
servant de sentiers, et finalement vers les ponts squelettiques coupant la riviére en deux, nous permettant alors de constater les
traces laissées |a par la présence d'une grande civilisation.

Avant ma naissance, avant méme celle de mes parents, sur cette fle que nous appelons maintenant Vimary et les terres bordant
la rivigre qui I'entoure, vivait un peuple innombrable. Aux dires de certains, ¢'étaient des temps de richesses et de santé, d'autres
disent que c'était des temps de cauchemars de machines vomissantes et d'esclaves tués au travail. Je ne sais pas ol réside la
veérit€, mais c’est a travers cette terre que le désastre a frappé.

Quelques uns les appellent démons, monstres ou horreurs, mais leur vrai nom est Z'bri. Aucune langue humaine ne peut
recllement prononcer ce nom correctement, mais si votre souffle s'écorche et s'arréte dans ['espace, entre I'agonie et le plaisir,
VOUS Y SErez presque. ..

Les Z'bri venaient d'ailleurs et étaient descendus, tels un terrible fléau, sur le Monde de Jadis. Ils étaient puissants, enragés, des
seigneurs surnaturels qui s'enivraient de plaisirs si inhumains qu'ils causérent I'effondrement de la civilisation. Des charniers %
parsemaient sans fin les terres et les survivants rassemblés dans des camps devaient danser, crier et mourir pour le plaisir des
Z'bri, ces seigneurs fous. Cet esclavage sembla durer éternellement, effagant ainsi les souvenirs du Monde de Jadis.

Cependant, il y avait ceux qui gardaient vivace le souvenir de la liberte Jls@/a5ent pour que la Déesse nous guide et
murmuraient entre eux des souvenirs interdits. La Déesse choisit de ';'c.'n\\‘lrcstcr au moment méme ol leurs espoirs semblaient
avoir £t¢ emportes a jamais, s\

La Déesse envoya huit étrangers — connus sous le nom de NN.&:S — aux camps
de Vimary. lls enseignérent aux prisonniers la fagon d’invoqu;. Avatars de la
Déesse, et se sacrifizrent dans ces mémes rituels. Ainsi naaurodt s Fatimas,
nimbées de gloire, investies de sainte puissance et de Fﬁdivinc!

Baba Yaga, I'Ancienne vint la premiére, Sage et Nlle)dés sa naissance,
accompagnée par le spectre de la mort. Elle connaissait les voies de
I'esprit et répandait |2 parole de la liberté a travers les autres camps.
Puis vint Eva la Mére, douce et attentionnée, qui ramena la vie et
I'énergie sur la terre morte. Alors vint Magdaléne I'Amante, érotique et
mystérieuse qui conférait des pouvoirs a ceux qui avaient été victimes.

Puis vint Téra Shéba la Sage. Austeére et froide, Elle apporta I'ordre et la loi
aux opprimés. Presque simultanément, Dahlia la Malicieuse apporta I'espoir
et I'émerveillement. Marie, la Martyre, apporta la promesse de paix et de soins
apres toute dure lutte.

Finalement vinrent Joanne la Guerrigre et Joshua le Ravageur. Congus de fer et de feu,
ils leverent leurs lames, et la lutte pour la libération commenca vraiment. Nous aurions
notre liberté, a un terrible prix!

La victoire contre les monstres ne fut ni aisée ni entiére. A la fin, Joshua et Sa tribu furent abattus
dans une demiére confrontation avec le Grand Maitre Z'bri. Les horreurs furent repoussées au nord de Vimary, mais non détruites. Sean
Méme les journées exaltantes suivant la Libération furent douces-ameres car Marie, la plus tendre des Fatimas, s'écroula accablée 3
par un mal mystérieux , pour renaitre sous les traits d'Agnés I'Enfant. Les sept Fatimas survivantes formérent ensemble les Sept
Tribus - la nouvelle nation de I'humanité.

Nous étions libérés, mais pas encore libres.
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