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> Vieles ist bisher geschehen, vor allem bei unseren Nachbarn 
in Amerika. Diese Datei haben wir für euch kompiliert, damit ihr 
nicht den Überblick verliert, damit ihr auf dem Laufenden bleibt - 
denn ihr wisst ja, wer den Anschluss verliert, verliert das Spiel!
Also, lest euch ein. Denn auch wenn manche Baustellen ge-
schlossen scheinen, werden sicherlich andere, neue wieder 
aufgemacht. Und während ihr das hier lest, könnt ihr euch sicher 
sein: Die Welt dreht sich weiter und rotzt uns bald den nächsten 
Mist ins Gesicht. 

> Jacko

AZTLANS SIEG

DIE HUNDE DES KRIEGES

Gepostet von: Fianchetto

ERÖFFNUNGSSALVEN

Anfang 2072 wurden einige amazonische Agenten in ei-
ner aztlanischen Forschungseinrichtung entdeckt. Aztlan 
sprach von Spionage und erklärte Amazonien den Krieg. 
Auch wenn sich die beiden Armeen in Taktik und Orga-
nisation grundlegend unterschieden, waren sie einander 
in der Praxis annähernd ebenbürtig. Wo Amazonien im 
Dschungel mit Magie und Guerillataktiken im Vorteil war, 
konnte Aztlan in urbanen Umgebungen mit konventio-
neller Kriegsführung punkten. Aufgrund seiner Lage und 
strategischen Bedeutung wurde Bogotá schnell zum 
Zentrum des Konflikts, in dem die Parteien in einem mo-
natelangen blutigen Stellungskrieg auf den ultimativen 
Fehler des Gegners warteten.

Am 18. Januar 2073 führte der amazonische Große 
Drache Sirrurg seine Einheiten gegen die aztlanische 
Militärbasis in Cali. Inzwischen wissen wir wohl alle von 
dem brutalen Abschlachten aztlanischer Soldaten und 
Tausender Zivilisten. Dieser eine Angriff veranlasste die 
aztlanischen Planer, ihre Truppen zu kleinen Einheiten 
umzustrukturieren, um einen erneuten größeren Verlust 
durch Drachenangriffe zu vermeiden. Das führte aller-
dings dazu, dass die in kleinteiliger Kriegsführung deut-
lich erfahreneren Amazonier die aztlanischen Truppen 
zum Frühstück verspeisten.

Aztlan und Amazonien stockten ihre nach und nach 
dezimierten Kräfte mit Söldnern, Shadowrunnnern und 

anderen irregulären Einheiten auf, die über besseres 
Gerät und mehr Erfahrung in Kriegsführung unter unge-
wöhnlichen Umständen verfügten. Am Ende des Krieges 
waren beinahe ebenso viele irreguläre wie reguläre Ein-
heiten im Einsatz.

Dieser Söldnereinsatz gab Aztlan die Möglichkeit, die 
eigenen Truppen aus den befestigten Stellungen abzu-
ziehen und in Verbindung mit orbitaler Aufklärung die 
amazonischen Truppen komplett zu überrennen und fast 
50 Kilometer weit zurückzudrängen.

> Auch wenn sie peinlichst darauf bedacht waren, dass der Kon-
zerngerichtshof nicht allzu viel Wind davon bekam, kann man 
davon ausgehen, dass ein Großteil der Söldnerkontrakte Aztlans 
von Aztechnology bezahlt wurde.

> Pyramid Watcher

DIE ANDERE 
WAFFENGATTUNG
Durch den aztlanischen Vormarsch in die Enge gedrängt, 
wandte sich Amazonien im Herbst 2073 an seine Freunde 
bei Horizon, um Zugriff auf deren spezielle Kenntnisse 
und Aufklärungsmöglichkeiten zu bekommen. Horizon, 
besonders die Dawkins Group, war mehr als bereit, Ama-
zonien zu unterstützen, ergab sich doch so endlich die 
Gelegenheit, Theorien und Ideen der Massenmanipulati-
on in der Praxis zu erproben.

Das erste Ziel war ein Kriegsgefangenenlager in der 
Nähe von Medellín. Ein Shadowrunnerteam erledigte 
die Aufklärung und beschaffte Beweise für aztlanische 
Kriegsverbrechen gegen Kriegsgefangene. Der Run war 
erfolgreich, und ungefähr 70 Kriegsgefangene konnten 
befreit und einem Agenten der Dawkins Group über-
geben werden. Das Team beschaffte außerdem Vide-
omaterial, das „brutale“ aztlanische Verhörtechniken 
zeigte. Das nächste Ziel war ein aztlanisches Kommu-
nikationszentrum, wo dasselbe Team das militärische 
Netzwerk kompromittierte und Luftschläge so sabo-
tierte, dass aztlanische Flugzeuge die eigenen Truppen 
bombardierten. Zudem töteten sie auch eine Reihe von 
Doppelagenten, die Informationen über amazonische 
Truppenbewegungen an Aztlan weitergeleitet hatten. 
Die folgende Offensive Amazoniens führte dann dazu, 
dass Aztlan die Hälfte seines Gebietsgewinns wieder 
verlor.

Kurz danach wurde die Lage für Aztlan noch schlim-
mer, als Horizon seine besondere Form der Magie wirkte. 
Ein Aufschrei ging um die Welt, als die Bilder von miss-
handelten und gefolterten Kriegsgefangenen durch die 
Matrix gingen. Als schließlich Material über ein Massen-
grab von Kriegsgefangenen gesendet wurde, leiteten die 
UN eine Untersuchung ein. Die Inspektoren fanden sogar 
noch drei weitere Gräber, woraufhin die UN Sanktionen 
verhängten.

> Ich habe einen von den vorher angesprochenen Runnern getrof-
fen, der mir erzählte, dass ein Großteil des Materials gefälscht 

CHRONIK
Anfang 2072: Aztlan erklärt Amazonien den Krieg.
Januar 2073: Sirrurg zerstört die Stadt Cali.
Oktober 2073: Sirrurg wird nahe Roswell besiegt.
Oktober 2073: Hualpa und Präsident Silva unterzeichnen ein 

Waffenstillstandsabkommen.
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war. Die Toten in den Massengräbern waren die aus dem Lager 
geretteten Gefangenen.

> Sunshine

Als Horizon Ende 2073 sein Engagement aufgrund 
interner Schwierigkeiten zurückfahren musste, war der 
Schaden für Aztlan bereits angerichtet.

SCHMERZ UND BLUT

Bis Februar 2074 entwickelte sich der Krieg zu einem 
blutigen Patt. Amazonien und Horizon hatten mit ihrer 
Propaganda eine Menge Schaden angerichtet, und die 
Sanktionen der UN zeigten Wirkung. Aber Aztlan erwies 
sich als stur und machte weiter, und natürlich hatte es 
seine eigene hervorragende PR-Maschinerie.

ZWEITER DURCHBRUCH,  

VORTEIL AZTLAN

Anfang 2074 konnte Aztlan durch Gefangennahme eines 
Überläufers und zweier Mitglieder der Dawkins Group 
wertvolle Informationen über amazonische Pläne und 
Stellungen erlangen, die es den Aztlanern ermöglichten, 

innerhalb weniger Wochen einige empfindliche Schläge 
gegen Amazonien zu landen und die Frontlinie wieder 
auf den Stand des Vorjahres zu verschieben. In die De-
fensive gedrängt, spielte Amazonien die eine Karte, die 
Aztlan völlig zum Stillstand brachte: Sirrurg.

WIR BRAUCHEN  

EINE DICKERE KNARRE

Amazonien verbreitete die Information, dass Sirrurg den 
Gegenschlag persönlich führen werde und zudem über 
Informationen über die Stellungen des Feindes verfü-
ge. Als Hestaby dann behauptete, Sirrurgs nächstes Ziel 
sei Tenochtitlán, geriet die aztlanische Führung in Zug-
zwang. Aztlan verbreitete Gerüchte, dass sich das Land 
im Besitz von effektiven Anti-Drachen-Waffen befand, 
die es zusammen mit Aztechnology entwickelt habe. Je-
der, der auch nur über rudimentäre Hacking-Fähigkeiten 
verfügte, konnte Informationen darüber finden, wie das 
Studium von Dzitbalchéns Leiche bei den Forschungen 
geholfen hatte und dass die Waffen nun an die Einheiten 
ausgeliefert wurden.

Auch wenn Aztlan tatsächlich entsprechende For-
schungen betrieb, war es zu diesem Zeitpunkt noch weit 
von einer funktionierenden Waffe entfernt.
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