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\ EINLEITUNG

~ GEPOSTET VON: FASTJACK

__Ich habe in letzter Zeit cin paar interessante Unterhaltungen mit mir
~ selbst gefiihrt, in denen ich mir die Griinde fiir diese Datensammlung
dargelegt habe. Grund Nummer eins: Wir waren alle schon mal an
einem Punkt, wo wir alles und jeden gehasst haben. Wo wir iiberzeugt
waren, dass die gliicklichsten Menschen auf dieser gottverdammten

EINLEITUNG

Welt die sind, die keine anderen Menschen brauchen. Wo wir nur
- sahen, wie Schmerzen, Elend und sonstiger Blodsinn allein dadurch
entstehen, dass Menschen eben Menschen sind. Und in einer solchen
Welt sollte man besser wissen, wer da sein Unwesen treibt, wer die
Fiden zieht und wer was macht, denn das werden die Leute sein, die
einen aufs Kreuz legen. Egal, ob man cinen grofSen Bogen um sie ma-
chen oder sie aus dem Weg raumen will — so oder so ist man am besten
beraten, wenn man weif3, was sie konnen und wozu sie fihig sind.

Aber an besseren Tagen bin ich schon mal eher bereit, Menschen
zu akzeptieren, die nicht ich sind. Dann sehe ich einen Nutzen
fiir sie. Ich habe meine eigenen Talente, natiirlich, aber
es gibt viele andere Menschen, deren Fihigkeiten mir
bei meiner Arbeit von Nutzen sein kénnen. Oder
sic kdnnen mich dafiir bezahlen, Dinge zu tun,
fiir die sie selbst nicht die ndtigen Talente oder
einfach nicht die Zeit haben. Und wenn ich
mit diesen Leuten arbeite, ist es hilfreich z;*
wissen, was sie fiir Fihigkeiten haben, wi
ihr Stil aussieht und wie ich zu ihrem

@
Operandi passe. Es gehort einfach zuMNs

schift, dass ich dariiber auf dem Len
bin, was sie tun. @

Aber lassen wir beide Argunsqunt®mal ei-

6%/ nicht ans
Geschift. Denken wir mal nicht an

fLeyg,ie uns viel-
leicht helfen oder gefihrlich werden kénnen/denken wir an

nen Augenblick beiseite und d

7 Leute, die schlicht und einfach interessant sind. Ich habe in meinem
Leben schon viele Leute getroffen, und manche davon waren so lang-
weilig, dass man sich lieber eine Doku iiber Biedermeiermobel

- ansehen als sich mit ihnen abgeben méchte. Aber dann gibt es
wiederum Menschen, die sind so interessant, dass immer dann,
wenn ihre Kollegen bei ein paar Drinks tiber die Arbeit und

—

ihre Pline plaudern, unweigerlich ihr Name genannt wird
und jeder etwas dazu zu erzihlen hat. Es gibt so viele gute
Geschichten tiber diese Menschen — und Fragen zu dunk-
len Punkten in ihrer Vergangenheit und Gegenwart —, dass
man einfach nicht anders kann, als {iber sie zu reden.

Ich mag eine ausgiebige Plauderei genauso gern wie ihr

alle, und mit diesem Hintergedanken habe ich auch die fol-

gende Sammlung
zusammengestellt,
die Beitrige vieler
alter und neuer
Freunde enthilt. Es
ist natiirlich keine

vollstindige Liste der interessantesten
Leute der Sechsten Welt, auch keine Auflistung aller Personen, die auf
ihrem jeweiligen Gebiet die Besten sind. Es ist eine Datensammlung
von Individuen, {iber die man redet — Gutes oder Schlechtes. Einige
von ihnen streben nach Hoherem und werden sich frither oder spi-
ter unweigerlich in globalem MafSstab bemerkbar machen (oder tun es
schon), wihrend andere damit zufrieden sind, mit dem Hintergrund zu
verschmelzen und ihr Ding durchzuzichen. In dieser Sammlung haben
wir einen berithmten Romanautor mit einem geheimen Doppelleben;
eine Legende, die eine ziemlich finstere Zeit hinter sich hat, jetzt aber
anscheinend wieder auf dem Weg ins Licht ist; einen Kunstschiitzen; ei-
nen Motorrad fahrenden Draufginger; und eine ganze Reihe von Leu-
ten, die das eine oder andere zu verbergen haben. Sie werden nicht allzu
gliicklich sein, dass ihre schmutzige Wische hier an die Offentlichkeit

friy- wird, aber ich schitze, sie werden driiber hinwegkommen. Denn

® ist nicht gern die Hauptperson in einer Geschichte, die so interes-
NG

ant ist, dass man gar nicht anders kann, als sie weiterzuerzihlen?
Seht euch diese Kollektion an und benutzt die Informationen, um

Kontakte herzustellen, der Konkurrenz einen

Schritt voraus zu sein oder um einfach
nur ein paar interessante Ge-
schichten zu héren. Ich den-
ke, das alles sind triftige

Griinde.

_x?
LEGENDEN SPIELEN

Die Werte, die fiir die Charaktere in diesem Buch angegeben
werden, spiegeln in der Regel ihren legendiren Status wider. Es
gibt aber auch einige Charaktere, die nicht deshalb legendir sind,
weil sie so tibermiflig michtig sind, sondern weil sie mehr durch

1

ihre Nerven, ihren Mut, ihr Gliick oder irgendeine andere un-

greifbare Qualitit aus der Masse herausragen als allein durch ihre
Attribute. Um dies im Spiel wiederzugeben, kann der Spielleiter
die alternativen Regeln der ,Cinematischeren Spielumgebung®
(SR4, S. 98) auf alle Charaktere anwenden, wenn er diese Cha-
raktere ins Spiel einbringt.

\_

N

Wenn der Spielleiter diese Regeln systematischer anwenden
will, dann kénnen Charaktere, wenn sie 500 Karmapunkte ange-
sammelt haben, 100 Karmapunkte ausgeben, um Legendensta-
tus zu erlangen, was bedeutet, dass sie bei Proben Erfolge erzie-
len, wenn sie eine 4, 5 oder 6 wiirfeln.

Eine Anmerkung zu Zauberspriichen

Fiir jeden magiebegabten Charakter wird eine Liste von Zauber-
spriichen vorgeschlagen, an die sich der Spielleiter aber nicht un-
bedingt halten muss. Er kann die Spriiche je nach Situation oder

_/

Vorliebe beliebig austauschen.
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* Wer sicher sein will, muss schlau und geschickt sein. [Machtspiele — Handbuch fiir Spione]
* Auch die Welt der Magie dreht sich weiter. Gestern warst du noch ein angesagter Adept, heute ken-
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von MALIK TAOMS §

Sie hatten den Deal bei einer Tasse Kaffee gemacht, 6)@7 Vorhalle
eines ausgebombten Hotels in der Zona Norr:,@g\)ta’. Marcos
war etwas zu schnell einverstanden gewesen, da egXeine Lust auf
ein weiteres Zusammentreffen mit einem Shade hatte, und jetzt
hockte er hier in diesem Miillcontainer in El Bosque Izquierdo,
ohne verlissliche Informationen und mit all den falschen Leuten,
die er in der kurzen Zeit hatte finden konnen.

Nichts an dem Job war erste Wahl. Er hatte nur fiinf Runner,
sich selbst eingeschlossen. Die Granaten kamen von Juanmi, was
bedeutete, dass die Azzies auch schon wussten, dass er etwas vor-
hatte, denn Juanmi wiirde seine eigene Mutter verraten. Aber Job
war Job. In Wahrheit mochte er keine Shadowruns, jedenfalls nicht
den Mist, in den Picador ihn hineinzog. Und sie war nicht einmal
hier, um sich die Finger schmutzig zu machen. Sie war tausend
Meter entfernt, hatte sich auf dem Dach des hochsten Gebiudes
eingerichtet, das eine direkte Sichtverbindung zum Ziel hatte. Seit
Red Anya ihr dieses Barret besorgt hatte, hatte Picador es sich zur
Angewohnheit gemacht, sich so weit von ihren Zielen entfernt auf-
zuhalten wie eben méglich.

,Saren, wie ist der astrale Status?“

,Einen Moment®, meldete sich der Magier tiber die sichere
Kommlink-Verbindung zuriick. Saren war ein Arschloch, aber das

war Marcos egal. Jeder, der in dieses Business einstieg und gegen

Bezahlung Krieg fithrte, musste was an der Murmel haben. Arsch-
16cher waren die geringste seiner Sorgen. Nein, er mochte den ma-
geren Elfen wegen der Art und Weise nicht, mit der er sein Mana
durch die Gegend schleuderte. Es war nichts Subtiles daran. Nur
grofles Geknalle, wie ein mystischer Sprengmeister, der durch ei-
nen Kindergarten stapft. Aber Marcos brauchte einen Magier, und
die wuchsen nun mal nicht auf Baumen.

Der Job war ein Geisterjob: rein, den roten Koffer finden, ihn in
Stiicke sprengen, abhauen. Marcos spekulierte gar nicht erst dariiber,
was sie da zerstoren sollten, schliefllich bekam er 25k fiir den Job,
plus 2k fiir Ausriistung. Der Hiuserblock gehérte dem Olayakartell,
deshalb glaubte Fitz natiirlich, dass in dem Koffer Tempo war. Saren
und Javy stimmten ihm zu. Picador war anderer Meinung. Es war
ihr Schieber, deshalb wiirde sie es wissen, wenn sie mitten in einen
Drogenkrieg hineinlatschte. Marcos hatte das Gefiihl, dass er noch
mehr fiir den Job hitte herausschlagen kénnen, wenn er etwas lin-
ger geblieben wire, um zu verhandeln. Trotz der Hitze erschauderte
er bei dem Gedanken, zu viel Zeit in der Zona Norte zu verbringen.
Nein, 25k waren ein fairer Preis fiir diesen Job.

»Javy, Bericht!“ Der junge Schiitze war zustindig fiir die Uber-
wachung der Gebauderiickseite. Der Schauplatz des Treffens war



frither die Maschinenhalle einer Fabrik gewesen, bevor man die
Stadt in ein Schlachtfeld verwandelt hatte. Viel offener Raum. Gu-
tes Sichtfeld im Inneren. Die Galerie im ersten Stock hatte Fenster
sowohl zur nérdlich gelegenen Strafle als auch zum Erdgeschos(:
Johnsons Informationen waren {iberholt, sie stammten aus vesal-
teten stddtischen Bauplinen. Marcos wusste nicht, ob es j
letzten zehn Jahren irgendwelche strukturellen Veréinde%
Inneren des Gebiudes gegeben hatte.

Javy sagte: ,Immer noch alles klar hier.*

,Fitz, gib mir Augen. Der irische Soldner war mit einer Bildver-
bindung vercybert, die einem anderen Runner Zugriff auf seinen
visuellen Input erméglichte. Im Moment blickte er auf zwei Kar-
tellménner, die an der Vordertiir herumlungerten. Fitz Fihigkeit,
mit dem Hintergrund zu verschmelzen, gestattete ihm, den Ein-
gang aus weniger als einem Block Entfernung im Auge zu behalten.
Die beiden Wachen hatten keine Ahnlichkeit mit dem Kerl, der
einige Minuten vorher vor die Tiir gegangen war, um zu rauchen.
Das hiefS, es waren noch sechs weitere Bewaffnete im Gebiude,
plus wer auch immer hier fiir das Kartell das Sagen hatte.

Picador sagte: ,Ich glaube, es ist Showtime. Fitz, du miisstest
jeden Moment eine Limousine vorbeifahren sehen.“

Es wurde auch langsam Zeit. Marcos saf$ schon den ganzen
Morgen in diesem Miillcontainer. Es war der dem Eingang am
nichsten gelegene Punke, der nicht videoiiberwacht wurde. Er
hatte mit einem Laser winzige Gucklcher in den Container
gebrannt, durch die er beide Enden der Strafle und den Seiten-
eingang sehen konnte, durch den sie eindringen wiirden. Seit die

oldaten am frithen Nachmittag angekommen waren, hatte

mehr die Strafe gecheckt. Gelegentlich kam ein Soldat he-
1s, um eine zu rauchen, schaute ein bisschen die Strafle rauf und

Nater und ging wieder hinein. So weit von Jaime Salazar entfernt
waren die Olayaleute nachlissig geworden, sie fithlten sich durch
ihren Ruf geschiitzt. Ein Fehler, der sie teuer zu stehen kommen
wiirde.

Der Plan war einfach. Marcos wiirde die Seitentiir aufbrechen,
mit Saren als Riickendeckung. Sobald sie den Koffer lokalisiert
hatten, wiirde Saren einen Manablitz in den Raum jagen, dem
Marcos ein paar Sprenggranaten folgen lassen wiirde. Der daraus
entstehende Brand wiirde den Koffer mit Sicherheit vernichten.
Ob dabei Kollateralschiden entstehen wiirden, kiimmerte ihn
nicht weiter.

Fitz antwortete: ,Ich hab sie. Drei Bodyguards steigen aus und,
hey, seht mal, wen wir hier haben.*

Marcos holte Fitz’ Blickfeld auf sein PAN. Die letzte Person, die
aus der Limousine ausstieg, war eine Frau, die er aus dem Trideo
kannte: Debra ,Firestorm® Herrera, die Griinderin von Ein Bogo-
td. Spottische Stimmen behaupteten, sie sei eigentlich nicht viel
mehr als die Anfiihrerin einer Gang, habe es aber geschafft, einen
Machtblock zusammenzuschweifSen, grof§ genug, um mit einem
der groflen Kartelle ins Bett zu gehen.

Marcos sagte: ,Okay, die Geriichte scheinen zu stimmen, aber
ich sehe den Koffer nicht.“ Herrera und ihre Muskeln verschwan-
den im Gebdude. Keiner von ihnen hatte das Objekt, das sie zer-
storen sollten.




Picador sagte: ,Da wollen noch mehr mitspielen. Drei Rover-
Gelidndewagen nihern sich.

Die Fahrzeuge hielten vor der Halle, und aus jedem stiegen zwei
Leute aus. Das mittlere Fahrzeug erregte seine Aufmerksamkeit.

,Kann jemand die Hauptperson identifizieren?®, fragte Mar-
Ccos.

»Ja, ich®, sagte Fitz. ,Pablo Landeros. Er ist der Assistent — der
Assistent — von Erzbischof Diego Rodriguez.*

»Was zur Holle hat er hier mit Herrera zu schaffen? Die Kir-
che hat doch ein Kopfgeld auf sie ausgesetzt.“ Landeros kam mit
schwerem Feuerschutz, als erwarte er einen Kampf. Er hatte vier
Schwerbewaffnete bei sich, deren Abzeichen auf ihren Kampfan-
ziigen sie als MET2000 auswiesen, und einen fiinften Mann, kahl
und gepanzert, der keine offensichtlichen Waffen trug und keinen
roten Koffer.

»Saren?

,Bin schon dran.“ Der Magier schickte einen Watcher aus, um
einen besseren Blick zu bekommen. In einem anderen Sprawl hitte
er genauso gut eine Leuchtrakete in die Dunkelheit feuern kén-
nen, aber das hier war Bogotd. Hier fiel ein einzelner Watcher nicht
weiter auf.

Kurz darauf sagte Saren: ,Unser kahler Freund ist tatsichlich
ein Magier, wahrscheinlich ein Initiierter, der Anzahl an aktiven
Foki nach zu urteilen, die er mit sich herumschleppt. Ich wiirde

Ohr. Marcos versteifte sich. ,Du musst Black Mamba kontaktieren
und ihr sagen, was auf sie zukommt.*

,Den Teufel werde ich. Sie schiitzt das Ziel. Sie wird sich zu-
riickziehen, und wir konnen das Geld vergessen.

Er konnte nicht mit Picador streiten. Nicht vor dem Team und
nicht, nachdem er Javy erklirt hatte, was ihr Job war. Selbst wenn
seine Bekannte ins Visier geriet, musste er den Job durchziehen.
Aber das hief$, er musste den Plan indern.

,Wir machen weiter mit Plan B.“

Fitz lachte leise. ,Ich schiitze, du wirst ihn uns erkliren, sobald
wir losgelegt haben...

Marcos ignorierte ihn. ,Saren, ich brauche dich an der Vorder-
seite des Gebiudes, fiir den Fall, dass der Koffer auf diesem Weg
rausgebracht wird. Picador, du deckst ihn mit deinem Barret. Javy,
Fitz, ihr kommt mit mir.“ Marcos schob leise den Deckel des Miill-
containers hoch und kletterte heraus. Er tiberpriifte den Granaten-
gurt, den er {iber der Brust trug. Die Granaten waren in drei Farben
markiert: rot, grau und gelb. Als er bei seinen Ménnern war, teilte
er die Sprengkdrper zwischen sich und ihnen auf. Dann rannten sie
auf die Seitentiir des Gebiudes zu. Marcos schob einen automati-
schen Dietrich in das rostige Schloss und stellte sich rechts neben
die Tiir, fiir den Fall, dass drinnen ein Wichter lauerte. Fitz stellte
sich nach links, Javy hinter ihn.

/operhalb von zwei Herzschligen erledigte das Gerit seine Ar-

mal auf die Bruderschaft des Eisernen Halbmondes tippen. Sein@. Marcos hockte sich hin und zog die Tiir auf, brachte seine

Fihigkeiten gehen weit tiber das hinaus, was ich kann.*

Fitz sagte: ,Sieht aus, als wiirden wir hier in ein Gipfeltrefzey.
platzen.®

Aufklirungsdaten sind selten identisch mit den Fakten Wrt,
aber das hier wurde allmihlich licherlich. Marcos bedau¢™NONwi-
schen, dass er nicht mehr Geld herausgeschlagen hatte

Javy klang nervés, als er sprach. ,Wir kénnen di¢?wjob nicht
machen. Wir sollten ihn nicht machen. Dass H% ¥nd die Kir-
che zusammenkommen, kénnte Gutes fiir mein Jolk bedeuten.
Wir diirfen das nicht aufs Spiel setzen, indem wir sie umlegen.

Marcos hatte befiirchtet, dass das kommen wiirde. ,,Wir sind
vertraglich verpflichtet, Javy“, sagte er. ,Zeit, zu den Waffen zu
greifen.

Javy sagte: ,Das ist Bullshit.“

Saren sagte: ,,Das ist unser Job.*

Wenigstens einmal waren Saren und er einer Meinung.

,Ich glaube, die Hauptperson ist im Anmarsch®, sagte Picador.
,,Grauer Ford Americar mit einheimischem Fahrer. Ich kann zwei
Leute auf dem Riicksitz erkennen, habe aber keinen giinstigen
Winkel fiir eine ID.

Durch Fitz Augenkamera sah Marcos, wie der Americar vor
dem Eingang zum Halten kam. Der Fahrer lief§ den Motor laufen,
wihrend zwei Leute ausstiegen. Marcos konzentrierte sich auf den
Asiaten. Er trug einen kleinen roten Koffer. Dann erkannte er den
anderen Fahrgast.

,Pic, siehst du, was ich sehe?* Es war unverkennbar Black
Mamba. Sie war in Leder gekleidet und trug ihr Haar in einem

Pferdeschwanz. Er erkannte das Muttermal hinter ihrem linken

Colt Cobra in Schussposition.

Die Tiir fithrte in einen Pausenraum. Insekten fliichteten in
dunklere Ecken, als sich das Licht in den Raum ergoss. Eine Dop-
peltiir zur Linken fiihrte in die Halle. Eine Tiir direkt vor ihm 6ff-
nete sich auf einen schmalen Flur mit drei Biiros und einer Treppe,
die nach oben fithrte. Zumindest ein paar von Johnsons Informa-
tionen waren korrekt. Marcos justierte seine Cyberohren auf maxi-
male Empfindlichkeit. Er bedeutete den Ménnern hinter ihm, sich
still zu verhalten. Jedes nahe Gerdusch wiirde seine Ohren jetzt wie
ein Vorschlaghammer treffen. Er horte gedimpfte Stimmen durch
die Doppeltiir. Irgendwo tiber ihm konnte er die Schritte von drei
Fuf8paaren unterscheiden. Er justierte seine Audioempfindlichkeit
wieder herunter und signalisierte Javy, den Ausgang zu sichern,
und Fitz, die Tiir zur Halle im Auge zu behalten.

Granaten gibt es in allen Schattierungen. Sprenggranaten eig-
nen sich vorziiglich, wenn man die ganze Hiitte zusammenbre-
chen lassen will, aber wenn man nur ein bisschen Unruhe stiften
will, gibt es Besseres. Weitere Handsignale wiesen Fitz an, zwei
IR-Rauchgranaten scharf zu machen. Thnen wiirden 8 Sekunden
bleiben, dann wiirde alles sehr schnell gehen. Wenn Marcos es
schaffte, ins obere Stockwerk zu gelangen, konnte er das Zielob-
jekt ausmachen und den Job erledigen, bevor die Situation aufSer
Kontrolle geriet.

Er begann zu zihlen, als er durch die Tiir in den schmalen Bii-
roflur rannte. Der Countdown war halb abgelaufen, als er die Trep-
pe erreichte. Er wartete eine weitere Sekunde, dann rannte er die
Treppe rauf, immer zwei Stufen auf einmal nehmend. Uber ihm
rief jemand: ,Granate!®, gefolgt vom vertrauten Ploppen und Zi-



schen einer Rauchgranate. Er kam am oberen Ende der Treppe an,
als sich gerade einer der Kartellmidnner umdrehte, um nach unten
zu gehen. Er erschoss den Mann, bevor dieser seine Waffe hoch-
bekam, wobei der Schalldimpfer das charakteristische Wappwupp
von sich gab. Der zweite Mann beugte sich iiber das Gelinder, das
die Maschinenhalle tiberragte, und versuchte zu erkennen, was da
unten vor sich ging. Marcos erschoss ihn und suchte nach dem
dritten Mann. Er sah ihn nicht sofort, also riss er zwei gelbe Grana-
ten aus seinem Gurt und warf sie iiber das Gelinder.

Betdubungsgranaten. Marcos zog sich auf die Treppe zuriick,
als die Granaten losgingen. Rufe der Verwirrung wurden durch
Wautgeschrei und Schiisse ersetzt. Marcos stiirmte die Treppe hi-
nauf und schwang seine Waffe nach links und rechts. Er wusste,
dass hier oben ein dritter Mann war, aber er konnte ihn nicht lo-
kalisieren. Aber er hatte keine Zeit, wie angenagelt an der Treppe
stehenzubleiben. Er musste das Risiko eingehen.
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Fitz schrie: ,Kontakt!“ Unten erklangen weitere Schiisse.

Marcos huschte zum Gelinder der Galerie und starrte hinab
in das Chaos aus IR-Rauch und Schiissen. Der Raum unter ihm
machte mehr den Eindruck einer Disco zu besten Geschiftszeiten
als den einer Maschinenhalle. Er schaltete auf Ultraschall um, und
der Raum verwandelte sich in ein Kaleidoskop aus Mustern und
Wellen. Er konnte vier verschiedene Gruppen ausmachen, die sich
scheinbar ziellos umherbewegten. Die MET-S6ldner waren am
leichtesten zu erkennen. Sie bewegten sich mit dem einstudierten
Selbstvertrauen einer militirischen Einheit, die nicht zum ersten
Mal in einen Kampf verwickelt ist. Das Team teilte sich auf. Die
Hilfte ging zum Vordereingang, die anderen drei kehrten um, um
einer unorganisierten Gruppe von Minnern Feuerschutz zu leis-
ten, die blind in den Pausenraum feuerten. Das mussten die Ka(®
tellminner sein.

Marcos sagte: ,Fitz, Javy, zieht euch zuriick. Ihr kénr%l

Raum nicht halten.* %

»Was ist mit dir?“ Fitz’ Stimme klang angespannt.

,»Geht schon, ich finde einen anderen Ausgang.

Marcos horte Schritte hinter sich. Er drehte sich um, ging in die
Hocke. Der dritte Kartellsoldat stiirmte mit erhobener Uzi auf ihn
zu. Marcos zielt auf seine Beine, um ihn zu Boden zu bringen. Die
Salve traf den Soldaten am Oberschenkel. Marcos feuerte weiter,
zielte dahin, wo der Mann hinfallen musste, totete den Gegner. Ex
kam wieder auf die FiifSe, war aber immer noch nicht schlauer, was
die Position des Koffers anging. Er schielte wieder tiber die Kante.
Diesmal sah er Herrera und ihre Leute. Sie hatten sich hinter ir-
gendeiner Barrikade verschanzt und machten keine Anstalten, sich
zu bewegen. Auch sie hatten den Koffer nicht.

»Der Johnson zieht sich zuriick!“, rief Saren.

»Hat er den Koffer?®, fragte Marcos.

»Nein. Auch Black Mamba nicht.*

Da stimmte was nicht. Sie hatten nicht genug Zeit gehabt, ei-

nen Deal zu machen. Mr. Johnson musste immer noch den Koffer
haben. Marcos suchte nach den MET2000-Leuten. Sie waren be-

reits an der Tur. Zwei Soldaten gingen zuerst hinaus. Keiner von
ihnen hatte den Koffer. Landeros kam als Nichster. Sein Kérper
begann, wild zu zucken, als er durch die Tiir ging, und er taumel-
te zuriick ins Gebdude, als hitte man seine Fiden durchgeschnit-
ten. Die MET2000-Soldner schrien und deuteten in verschiedene
Richtungen. Landeros hatte ein Loch von der GrofSe einer Troll-
faust in der Brust.

,Pic, war das dein Schuss?“

,Nein.“

»Landeros ist erledigt. Muss ein Scharfschiitze gewesen sein.

Picador fiel ihm ins Wort. ,,Verdammt, Marcos. Du hast gro-
Bere Probleme als das. Gepanzerte Fahrzeuge nihern sich eurem
Standort. Vier gepanzerte Vans, die einen Appaloosa flankieren.
Siidliche Strafle, 2400 Meter entfernt. Kontake in weniger als zwei
Minuten.

,Sicher, dass sie hierher kommen?“

,Aztech-Aufkleber, Marcos. Sicher bin ich natiirlich nicht, aber
mein Gefiihl sagt mir, dass sie wegen euch hier sind. Egal. Wo auch
immer sie hinfahren, sie bedeuten Arger. Macht euch aus dem
Staub.

»Fuck.“ Seine Intuition sagte ihm, dass er irgendwas tibersah.
Unter ihm formierten sich die MET-Truppen neu, die Hilfte deck-
te Herreras Leute, wihrend die anderen, die zuerst die Kartellsol-
daten ynti/tijeze hatten, jetzt das Feuer auf sie erdffneten. Marcos

ten NV

@sagte: »Aber erst muss ich etwas wissen.“ Er sprang in den
V&4 hinunter, seine Keramik-Kompositknochen dimpften den

Rinenblock, von allen vergessen.

sah f’é\\&frer, er stand mutterseelenallein neben einem verroste-
1N

Qttprall. Er stiirmte direkt auf den Koffer zu und warf sich dane-

™\n auf den Boden. Schiisse peitschten tiber ihm durch die Luft. Er
schnappte den Koffer und zog sich an den Biiros entlang zuriick,
wobei er blindlings um sich feuerte. Sobald er in Deckung war,
offnete er den Koffer.

Leer.

Picador klang ungeduldig. ,Bring deinen Arsch in Sicherheit,
Marcos!*

Ein Ablenkungsmandver. Er warf einen Blick zuriick in die
Halle. Die MET2000-Jungs hatten Herreras Leute in die Enge
getrieben. Die wenigen Kartellsoldaten, die den Verrat tiberlebt
hatten, hatten Deckung gefunden und schrien den MET-S6ldnern
zu, das Feuer einzustellen. Allmihlich begann alles, einen Sinn zu
ergeben.

»Johnson hat uns auf ein Sekundirziel angesetzt®, sagte Marcos.
»Es war eine Falle. Landeros, Herrera, das Treffen selber war das
eigentliche Ziel. Wir sind nur die Ablenkung.*

»Mach jetzt, dass du rauskommst!*

Der IR-Rauch begann allmahlich, sich zu verziehen. Die Schiisse
hatten aufgehort, die gegnerischen Gruppen tauschten jetzt Schreie
statt Kugeln aus. Durch die Schreie hérte man das Rumpeln von
Militdrfahrzeugen, die vor dem Eingang zum Stehen kamen.

,Dafiir konnte es jetzt zu spit sein.*
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